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A tervdesign alapjai

A tervdesign célja

A tervdesign helyét a miszaki rajzok és fotorealisztikus latvanytervek kozétt kell keresniink. A tervgrafika
funkcidja és szerepe tekintetében is eltér.

Kiemelt jelent6séget kell tulajdonitanunk a tervek ,illusztracios jellegének”.

A tervdesign célja, hogy egy adott (izenetet megfelel6 esztétikai szinvonalon keresztiil tudjunk kdzvetiteni.

Csatorna

Kontextus
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A tervdesign eszkozei Archicadben

Tollak és Tollkészletek

F6bb tudnivaldk:

A Tollak kilonb6zéképpen miikddnek a Nézetek és a Tervlapok esetében. A Nézeteket egy egyedileg hozzajuk
rendelt Tollkészlet tablaval mentjik el, mig a Tervlapokhoz egy globalis Tollkészlet tabla tartozik. Ez lehet
barmelyik Tollkészlet, fiiggetlentil attdl, hogy a Tervlapokra helyezett Rajzok beallitasaitdl.

Vonaltipusok

F6bb tudnivaldk:

Erdemes lehet hasznalni a szimbolikus vonaltipusokat a terveken, azonban mindig tigyeljiink arra, hogy ,Papir”
méretet hasznaljuk a ,Modell” méret helyett (tervgrafikai felnasznalas esetén).

Kitoltéstipusok
F6bb tudnivaldk:

Erdemes hasznalni mind a szimbolumkitdltést, mind a képkitoltést. Tipp: Az AC26-tdl kezdve hasznélhatja a
Kitoltés eszkozt a Felliletek texturajanak megjelenitésére anélkiil, hogy duplikalni kellene a Felliletet.

Felllettipusok
F6bb tudnivaldk:

Kitditéskategéria:

, .
Kitdités tipusa: Kitdités tolla: Kontir tipusa:

‘ 5 Feldlet (fedd kit...» EE » ’. csempe - kék mozaik b‘ @ A Feiidet - Textira kthtés nem haszndl REDETE
l []) ™@sszes) (I [Déli homlokzat]

@. vizlatkitoltés @y Felalet - Szin kitoltés

) Metszeti kitoltés A Felulet - Feds kitoltés

@ Feds kitoltés Feldlet - Textdra kitoltés

=) Epitéanyag (metszeti kitoltés)

Feldlet (fedd kitoltés)

Szinbedllitasokat. A Text(rak Bitmap képekbdl 4linak, ezek jelennek meg az elemek feliiletein. Amennyibena’ )
Texturak ki vannak kapcsolva, és Feliilirasok sincsenek, a Fellilet szine, illetve annak bedllitasai hatarozzak meg a
megjelenést. / /

/ "/ / /' [,x ) //
Y/ / ' / ’/’/
Grafikus Felllirasok

F6bb tudnivaldk:
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A modelliink megjelenitését direkt mddon ezzel a funkcionalitassal tudjuk leginkabb testreszabni (vonalak,

kitoltések, fellletek, anyagok).

/7 Feldletek
[Q1 x|
Név

D Fa
D Fakéreg
[ Falburkolatok
[ Fapadiek
l:lfa -fuggdleges erezetl fenyo EI 55
-fa -fuggédleges mahagéni El [S5]
-ia -fuggdleges mogyord I:I [N
l:lia - vizszintes erezet( fenyo EI 2
-Va - vizszintes mahagéni I:I S5
-Va - vizszintes mogyoré I:I (]
[l fakéreg - lombhuliato O=
[ 1omb - kis falevél O=
[ itourkolat - sotét aszfalt O=
[ itburkolat - vilagos aszfalt O=
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3D stilusok

>

FGbb tudnivaldk:

Kizardlag 3D-s funkcid. A 3D Stilusok alkalmazasaval beallithatjuk, miként jelenjen meg a mode{I egy 3D
Néz6pontbdl. Példaul ha nyomtatni szeretnénk, éles vonalakat és sima szinkitoltéseket, a kepernyon van
megjelenitéshez pedig Bitmap textdrakat hasznalhatunk (Vektoros motor, Hardveres gyor§ t,as,, mgto/r,). y

Renderelés (Fényképezés)

Vazlat és Effektek

Név:

lfa -vilagos tolgy

Motor beallitasai:

? X

Szerkeszthetd: 1

[ Alap motor
~ MEGVILAGITAS
@y Feliilet szine: Takrozdés
Atiatszésig v
Atbocsatas: Diff(izié:
v L] v
Torésmutato: Csillogas:
v L] v L]
Fénykibocsitds N oo
v L] v
\ v | [~
X|=
= n
| Pe oo |
| ] Véletlen kezdépont

Qh:

x1

v
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Hatasok az alfa

[ Mégse
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Benapozasvizsgalat és Korséta
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Mind a Benapozasvizsgalat, mind a Kérséta hasznalata soran lehetGségiink nyilik animacidk készitésére (barmely
3D ablak felhasznalasaval) tetszbleges 3D stilussal, Vektoros motor vagy Hardveres gyorsitas alkalmazasaval. A
rendereléshez igénybe vehetjiik a Cinerender, a Redshift vagy a Skicc motorokat.

/" Benapozasvizsgalat

(® Napkeltétsl napnyugtaig Kép/mp:

(O Kezdés: Befejezés: Idékoz: Teljes hossz:
(@ Minden kép
(O Ezek a képek: 1 - 29

[ Ujraépités minden képkockahoz

Akkor jelolje be, ha barmely konyvtari elem paramétere
a képkockaszam fuggvényében valtozik.

Kompozicid

3D Ablak

Vonalak
FGbb tudnivaldk:

Mégse

Forras Eredmény
@® 3D ablak [ M4 videofajiok
O Fénykép ablak | Szines
Datum: 2018. 08, 20. [Ehg Atfed6 vonalak eltavolitisa

2,9 masodperc

Szerkesztés...

Megjelenités

Vektoros
motor

Hardveres
gyorsitas

7 Korséta ? X

Forras Eredmény

@ 3D ablak [ MP4 videstajiok Y]

O Fénykép ablak [ Szines v‘
Térolt parhuzamos vetitési beallitasok Atfed6 vonalak eltavolitasa

(® Perspektivak az alabbi Gtvonalon: Kép/mp:

“00: Kreativ tervdesign”

(O Csak a kulcsképek

(® Kozbensé képek is

(® Minden kép

(O Ezek a képek: 1 = 301
[ Ujraépités minden képkockahoz

Akkor jeldlje be, ha barmely konyvtari elem
paramétere a képkockaszam fuggvényében
valtozik.

Fotdrealisztikus
renderelés

Teljes hossz:

30,1 masodperc

Megjelenités

CineRender

Ha egy illusztraciot, abrat alkotdelemeire bontunk, legfébb alkotdelemei tébbek kozott a vonalak lesznek. Ezek'a
vonalak egy adott vonalstilust felvehetnek, vagy rejtve maradhatnak. Az Archicadben a vonalak grafikai
megjelenitésére szamos eszkoz all rendelkezésiinkre.

e Alaprajzi nézetek:
o Elemszint( beallitasok
o Grafikus Felllirasok

e  Metszetek, Homlokzatok, Falnézetek:
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o Elemszint{i beallitasok (korlatozottan)
o Grafikus Felllirasok

e 3D nézetek:
o Grafikus fellilirasok (a vonalak elrejtéséhez)
o 3D Stilusok - Belsé motor: A hatarolévonalak, valamint az élek vastagsaganak beallitasa
o 3D Stilusok - Hardveres gyorsitas: Vonalak elrejtése / megjelenitése.

e  Nézetek renderelése:
o A Skicc motor a vonalstilusokat tipus és szin alapjan tudja kezelni.

Az alabbi példan Grafikus Feldlirast hasznaltunk a Falak konturjainak modositasara.

Anyagok és Arnyékolas

Fébb tudnivalok:
Az anyagszer(i abrazolast a Felliletbeallitasokkal, a textlrak/alapszinek megjelenitésével
bedllitdsok és a Grafikus Fellilirdsok 6sszehangolasaval alapozzuk meg.

tovabb alakithato a fény- és arnyékbeallitasok finomhangolasaval:

e Napfény bedllitasai (Napfény, Kérnyezeti fénybe beleszamit, Kérnyezd fén
« aFeliileteknél a Megvilagitas bedllitasai (Atlatszosag, Fénykibocsété /'/ :
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| 7 Napfény beillitasai
Napfény:

L
Kérnyezeti fénybe beleszamit:

Kérnyezé fény:

v E:% /

Név: Szerkesztheto: 1

[Beton - 02 |

Motor beallitasai:

‘ Alap motor V|

~ MEGVILAGITAS

@, Feliilet szine: _ Takroz6dés

Kérnyezetrél:
s :
Atbocsatas: Diffzié:
v o] v
Torésmutato: Csillogas:

v L] v
Fénykibocsatas _ Gsillogas

v L] v
» FEDG KITOLTESMINTA
~ TEXTURA
% Concrete - 02 -opt.jpg )( E
- i
— 4]
s oz 5

Minta: x1 v Hatdsok az alfa csatornan 4

Stilusok

Az alabbiakban kiilonboz6 stilusy, eztaltal eltér6 lizenetet sugalld abrakat lathat. Vizsgalja meg Oket egy grafikus
szemiivegén keresztiil: bontsa részekre! Vonalak, Szinek, Arnyékok, Anyagok
Az egyik példat Iépésrdl-lépésre felépitjiik a foglalkozas soran.
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2D - Kiteritett

Ez hasonlit legjobban a klasszikus tervrajzokra (tervek, metszetek, homlokzatok). Ez a design elsGsorban
technikai fokuszl, mégis sokkal kifejez6bb egy egyszer( drétvazas rajznal.

| N| |
N E UHUIIM .
P S e
I = [0 s‘ ‘
F == . f /|
/ vi

Uzenete: ,A terv koncepcidja és anyaghasznalata nagyvonalakban.”

2D - Mélységabrazolassal
Ez a design még mindig technikai jelleg(i, de mar némi térérzetet ad.

Uzenet

L L
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/ / / N o o .
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Axonometriak

Detail
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Perspektivak
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3D Metszés
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itasi rajzo
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Robbantott abrak és Osszeall

ROOF LEVEL

04

03

THIRD LEVEL.

02

SECOND LEVEL

00

GROUND LEVEL

FIRST LEVEL_ .-~

i0 (Workshop)

Kompozicio

Vonalak

Anyagok és arnyékolas

Tulajdonsagok hasznalata a tervdesign soran

asa

V4

tek létrehoz

asnéze
Kiilonbségek a forras mindsége és a végeredmény kozott

4

Forr

/
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Nézetbeallitasok

Exportalasi lehet&ség (Vektoros, Raszteres)

Alaprajzi nézet
Eles,

léptékezhetd

vonalak Metszet
Homlokzat
Falnézet
3D Dokumentumok

_' Raszteres képek

3D Nézet (vektoros)

3D Nézet (OpenGL)
__I Raszteres képek
A Nézet vagasa

Vizszintes és

HMetIszket fliggdleges L))
oo ZE tartomany |
Falnézet ' /
3D Dokumentumok | p (j[=1lelle!
R Y/
1Aa4 3D Nézet (vektoros) Y o/
Vagosikok 3D Nézet (OpenGL) — 1 Kijelols | Yo,

Renderelés

Belsd beallitasok Rajzok




A Nézet sz(irése
Részletezettségi szint

Grafikai mindség

/™ 3D stilusok

Név:

MINTA

? X

Szerkesztheto: 1
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~ ALTALANOS

3D motor: Hardveres gyorsitas v {§}

Atlatszésag I

[JMonokrém modell

~ HATTER

)

Egbolt szine: [

Terep szine:

[ Mint a fényképrenderelésnél
» KONTUROK
» ARNYEKOK

» FOGOPONTOK

Utomunka

Tervlapi moédositasok

Mégse

Nézetek Osszeallitasa

Rajzok egymasra helyezése

Renderképek egymasra helyezése

Fényképezés bedlitasai

& &
Jelenet: [ Colonial
Motor: [ skice

Részletes beallitasok

~ Alapbeallitasok

Vonalstilus: Kréta AD v
Vonalszin: @® Egyedi e
O Aktuilis elembeallitasok
O Mint a vonalstilusban
3D vektoros kitéltés megjelenitése
[ Vektoros vetett arnyékok megjelenitése (Nap)
Atlatsz6sag

» Részletek

Skicc vonalbeallitasok
> Kitoltés vonalbesllitasok
» Arnyék vonalbeallitasok
»

Hattér




> GRAPHISOFT
Learn

Stilusok

Profilok

Szinezés

Feliratozas, Entourage (sziluettek)

Output

96dpi 72dpi

3D Nézet (vektoros)

3D Nézet (OpenGL)

Metszet
Homlokzat

Falnézet

y 4 o o
3D Dokumentumok E gye n I d p I
Tervlapok Renderképek

Max. 4000px Egyedi px
Zoom Ablakméret

Alaprajzi nézet

Metszet
Homlokzat
Falnézet
3D Dokumentumok

Tervlapok

3D Nézet (vektoros)
3D Nézet (OpenGL)

)
/[ /
7

14
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Tervlapok

Fix felbontds - 96dpi

A legnagyobb oldalon 4000 px-re
korldtozva. Korulbelil 970 mm

5%-0s kerettel csokkentve mindkét oldalon

Az ablakos elrendezéshez optimalizalt
aranyok (alak, oldalak aranya)

Az utolso simitasok

Tovabbi arnyékolas és sziluettek
Tovabbi renderelések

KiilsG szerkesztés

Mentés és Publikalas
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