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(Magyar nyelv(i valtozat)

Az ebben a képzési kézikbnyvben szerepld informaciok a nemzetkdzi szabvdnyokbdl és a Graphisoft SE altal
szolgdltatott adatokbdl szarmaznak.

A Graphisoft SE munkatarsai a legnagyobb koriltekintéssel jartak el az itt szerepld adatok dsszedllitdsa €s a
pontossdg ellenérzése sordn. A képzési kézikonyv tartalma azonban a Graphisoft SE-n kivilallé tényezék miatt
elézetes értesités nélkil valtozhat, ezért ez a kézikdnyv csak Utmutatoként haszndlhato.

Ha bdrmilyen visszajelzése van ezzel a dokumentummal kapcsolatban, kérjik, kildje el a kbvetkezd cimre
learn@graphisoft.com.

A termékkel kapcsolatos informdcidkért keresse fel a Graphisoft honlapjat: www.graphisoft.hu.

Szerzdi jogok

Ez a kiadvany szerzéi jogi védelem alatt ll. Az Epftészeti modellezési technikék Archicad-del képzési anyagot
semmilyen formaban vagy médon (elektronikus, mechanikus, mikro-masolas, fénymdsolas, rogzités vagy mas
mdodon) nem lehet a szerzdi jog tulajdonosdnak elézetes irdsbeli engedélye nélkil reprodukalni, visszakereshetd

rendszerben térolni vagy tovébbitani. Erdeklédni a Graphisoft SE-nél lehet.

Szerzdi jogok © 2022 Graphisoft, minden jog fenntartva Kifejezett elézetes irasbeli engedély nélkdl tilos a
sokszorositasa, dtfogalmazasa vagy forditdsa.
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1 Bevezetes
Udvozoljiik az Epitészeti modellezési technikék Archicad-del képzésen!

On most egy haladé Archicad modellezési képzést fog elkezdeni, amely &ttekintést nyUjt az dsszetettebb
modellek létrehozasahoz sziikséges 6sszes Archicad eszkdzrél.

A képzés soran az Archicad alapismereteit egy Graphisoft konyvtar modellezésének gyakorlatan keresztul
fejlesztheti tovadbb.

Ez a program olyan halado felhasznaldknak szdl, akik mar rendelkeznek alapszint Archicad ismeretekkel
és tudjak egy alapvetd szinten, hogy az egyes eszkozok mit jelentenek és hogyan mikodnek.

A program gyakorlati példdkat és feladatokat tartalmaz, amelyek segitik az informaciok befogadasat.

Az egyes leckék végen egy kérdéssor méri fel az elérehaladast.
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2 Falak

2.1 Alapvet6 eszk6zok és technikak

A fal az Archicad egyik legalapvetébb tervezési eleme. A falak bedllitasait a rajzolds elétt vagy utan is
megadhatja - akdr a Beallitdsok pdrbeszédpanelen, akar az informdcids savban taldlhatd bedllitasi
parancsikonok segitségével.

A Bedllitdsok parbeszédpanel alapvetd és fejlettebb falszerkesztési beadllitdsokat tartalmaz. Hasznalhatja
6ket a falmagassdg, a honszint és a felsé kapcsolat beallitdséhoz. Meghatdrozhatja a fal szerkezetét is
(egyszerd, réteges vagy 6sszetett). A falak masik fontos bedllitédsa a referenciavonal tengelye: az a févonal,
amely meghatdrozza fal kbrvonalainak és a 3D-s testének elhelyezkedését.

& Fal alapbealitasai ? *
il Alapérték
~ D1 GEOMETRIA ES ELHELYEZES
Felsd kapcsolat:

| Mem kapcsolt V| E_ JE]_ _&_
|:| 00_Gipszkarton valaszfal 3
2680,0 = 100,0
Honszint:
0. Faldszint [Jelenlegi) V|
e szinttdl: Terv 0,00 szint | # Referenciavonal:
! = 00

2.2 Feliilet feliilirasa
A falfellleteket az Archicad széleskorU fellletanyag-konyvtarabdl barmelyik anyaggal fellilirhatja.

~ (£ MODELL

FelOletek feldlirasa

[ ] festék -titantenér »
[ ] festék -titanfenér ’
[ ] festék -titantenér »

[ végfeliletek: feliliras a csatlakozd falak beallitasaival

==

[ Anyagok igazitdsa a fal éleihez

2.3 Szerkesztési beallitasok

A Szerkesztés meniparancsok az egyik mddja a fal vagy barmely mas elem szerkesztésének: Példaul
mozgathatja, igazithatja, atformdlhatja és eloszthatja a kivdlasztott elemek jellemzdit adott parancsra
kattintva vagy egy parancsikon haszndlatdval (a Szerkesztés meni legtobb’ parancsa a- megfeleld
billentylparancsot jeleniti meg.)

A legtobb ilyen szerkesztési parancs a ,Szokdsos” eszkdzsoron is /megtaldlhatd, beleértve a
csoportképzési és atformaldsi parancsokat (vdgds, szétvdgds, Osszekapcsolds, hozzdrendelés’ stb.)
Azonban a mozgatdsi parancsok (mozgatds, masolas, tikrozés, eltolds) egy adott elem szerkesztése
kdzben a mozgo palettan érhetéek el a ,Szokdsos” eszkdzsor stb. helyett),
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Szerkesztés MNézet Tervezés Dokumentdcié Be:

) Visszavonas: Fal / Faldszint Ctrl+Z n@ X @ ¥ %G\ﬁ:r‘ F H—'-’IO

+, + =
&) Ismétlés: Fal alapbeallitasai Ctrl+B Ny N SV S N |
D/
b & 65 6
[B Beillesztés ChrleV
ol Falak kijelalése Ctrl+A

ﬁ Kapesolt éplletgépészeti elemek kijelGlése
':?_Q Feltétel alapu kivalasztas... Ctrl+F

ééc Szoveg keresése és cseréje..

Csoportos kezelés »
Megjelenitési sorrend »
Elemek zéroldsa »
Mozgatds 3
Igazitds »
Kiosztds »
Atalakitas 3
Elembeallitasok 3
Referenciavonal és sik 3

2.4 lllesztépontok bedllitasa

Az Archicad hatékony mdodszereket is kindl a fal(ak) egy adott téren belili elhelyezésére a kivant felosztasi
preferencia alapjan: felezépont, meghatdrozott szamu osztasok vagy egyéb modszerek. Ezek az
dgynevezett "illesztési pontok", amelyek egy él mentén jelennek meg. Vélassza ki az lllesztépontok
pontok bedllitdsat az aldbbi meniben lathaté médon.

Nézet | Terverés Dokumentscis Besllitssok Csapatmunks Ablak  Sigé
Megjelenfiési lehetdségek a képemysn  + | [J] ~ CEREEEHES O -‘ L

[Cl) pausz Alt+F2

HH szerkesztéhils megjelenitése

AR Szerkesztdsik megjelenitése

1" Miveletkozpont]
Pausz besllitasai »

Hal és szerkesztésik bellitisai ’
[ vonakzs
Szerkesztévonalak L
Szerkesztévonal-miveletek v
Elemhez illesztés Alt+E

(8] Eetatethe llesates
Seqéchionalak
it el

‘ llesztépontok beallitisa b Felezd
1 Haléra jllesztés Alt+S Egyenletes (3)

Haléra illesztési lehetsségek ¥ Szézalékos (20,000%)

Elemek 3D nézetben » Tavolsag (1000,0 mm)

3D nézet bedllitécai o Legjobb felosztas tavolsag alapjan (1000,0 mm)
) Szerkezetelemzési modell |E| Csticsok kezétt

Szerkezetelemzési modell beallitisai »| i Metszéspontok kazatt

| % Telies elem mentén

Nagyités
3D navigdciés extrak ¥ & lesztésipont-értekek bedllitdsa...
Frissités v I

2.5 Referenciavonal és sik

A Szerkesztés menl "Fal referenciavonaldnak modositdsa" menlpontja sok idét takarithat meg, ha a
réteges falat (vastagsagat vagy/és rétegeit) szeretné modositani, mivel a fal eredeti helyét/(ahola
referenciavonalat eredetileg megrajzoltdk) nem kell véltoztatnia. Vegye figyelembe, hogy ha a
referenciavonal helyét az Infoétdbla "Referenciavonal helye" beallitasaban szerkeszti, a fal eredeti
pozicidja ennek megfeleléen valtozik. Fontos megjegyezni, hogy ugyanezek a bedllitdsilehetéségek a
fodémekre is vonatkoznak.
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Szerkesztés  Meézet Tervezés Dokumentacié Bedllitdsok  Csapatmunka
Geometria médszer
» LJ»

x

Ablak Sdgé

- (&

Referen

]

) Visszavonds: Torlés / Faldszint Ctrl+Z

O Ismétlés: Kijelolt falak bedllitasai
% Kivagas
@ Masolas

% Beillesztés

X Torlés

Ctrl+B l—j‘
Ctrl+X
Ctrl+C

Ctrl+V

ll Mindent kijelsl Cri+A
ﬂ Kapcsolt épiiletgépészeti elemek kijeldlése
':i;‘\f Feltétel alapu kivilasztas.., Ctrl+F

BB Szbveg keresése és cseréje..

Csoportos kezelés 3
Megjelenitési sarrend »
Elemek zdroldsa 3
Mozgatss 3
Igazitds 3
Kiosztas 3
Atalakitas 3
Elembedllitasok L3

Referenciavonal és sik 4 |<l§ Fal referenciavonalanak madositasa...

: }Jo Fal iranyanak megforditasa
ﬁ Fodém referenciasikjanak modositasa...

2.6 Feltétel alapu kivalasztas

Az 0sszes fal egyszerre torténd kijeloléséhez aktivalja a "Fal eszkozt" az eszkoztarbdl és nyomija le a Ctrl
+ A vagy a Cmd + A billentyldkombinaciét: a megnyitott nézetben lathatd dsszes falat kijeldli. A Ctrl/Cmd +
A billentydkombinacio az Eszkdztar barmely aktivalt elemtipusanal mlkodik.

Amennyiben pontosabb kivdlasztdst szeretne, példdul tobb olyan fal kijelolését, amik hasonld
attribdtumokkal vagy osztdlyozdssal rendelkeznek, nyissa meg a "Szerkesztés menl" "Feltétel alapu
kivdlasztas" menlupontjat vagy nyomja meg a Ctrl + F billentylikombindcidt. A parbeszédpanelen vélassza
ki az elem tipusat (ebben az esetben "Fal"), majd allitsa be azokat a feltételeket, amelyek alapjan keresi s
kivdlasztja az adott elemeket (ebben az esetben ,Réteges szerkezet: Gipszkarton valaszfal").

A még gyorsabb kivdlasztds érdekében a kivdlasztott fal bedllitdsait a "Feltétel alapd [ 7
kivdlasztas" pdrbeszédpanelen a "Beadllitdsok mdsoldsa" gomb megnyomaéasdval maésolhatja, /igy
automatikusan kivédlasztja az 0sszes tobbi falat, amely a kivdlasztott faléval megegyezé bedllitdsokat
tartalmazza.

Fontos tudni, hogy ez a "Feltétel alapu kivdlasztds" modszer az Archicad dsszes eszkdzére €s elemére
alkalmazhatd és részletes feltételbeallitdst tesz lehetéveé a pontos kivadlasztashoz.

Feltétel alapu kivélasztas X
Feltételkészlet neve: | Egyéni V| ’
Feltétel Erték
Elemtipus m Fal n
Reéteges szerkezet ez 00_Gipszkarton valaszfal

Hozzaadas... A Eltavolitas
Kijeldlve:

! . = Kijeldlés F

Szerkeszthetd:
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2.7 Halado falmodellezés

Lehetéség van bonyolultabb falak létrehozdsara is, hogy az On tervezési kdvetelményeinek a lehetd
legjobban megfeleljenek. Ezek a falak kilonb6z4 ddlésszogekkel tervezhetdk az egyik vagy mindkét
oldalrdl (a fuggbleges dblések a metszeteken és a homlokzatokon latszanak a legjobban). Lehetdség van
tovabba trapéz vagy absztrakt formdju alakzatok megjelenitésére is az alaprajzon (a vizszintes kontur-
maodositasok az alaprajzon lathatdak). Ezek a falbedllitasi lehetéségek a bedllitdsok parbeszédpanelen
vagy az Infétablan érhetdk el.

@a 1
Fal bedllitdsok parbeszédpanelen
4 N 90,000° P P

Az Infétdbla Fal eszkoznél

Az Infétdbla Fal eszkoznél

hd
[r=}
=1
[=1
=1
=

2.8 Fal atalakitasa

Egy lekerekités (két fal ives fallal torténd 6sszekotése) vagy letorés (két fal egyenes falszakasszal torténd
Osszekotése, a sarkok levdgdsa) létrehozdséhoz haszndlia a Szerkesztés > Atalakitds >
Lekerekités/Letorés parancsot. Vagy parancsikont is hasznalhat, ehhez jeldlje ki egyszerre a két falat és
valassza a Lekerekités/Letorés ikont a mozgd palettardl.

Szerkesztés Mézet Tervezés Dokumentécio Bedllitasok Csapatmunka  Ablak  Sugé

¥7) Visszavonas: Torlés / Foldszint Ctr+Z = Q] - - Eﬂ X | &
Geometria modszer: Refare

) lsmétlés: Kijelslt falak besllitssai Ctrl+B ) . =
[ 0

K Kivagas Ctrl+X.

% fi Miveletkazpont]

& Masolds Curl+C

[ Beillesztés Ctrl+V

> Torlés

ol Mindent kijels! Ctrl+A

{2 Kapcsolt épiiletgépészeti elemek kijelalése
@1 Feltétel alapu kivalaszigs.. Ctrl-F

8, Szoveg keresése és cserdje..

Csoportas kezelés »
Megjelenitési sorrend »
Elemek zéroldsa v
o ’ A Szerkesztés mentbdl
Igazitds 3
Kiosztés v
Atalakitis b > Vgas
Elembesllitasok v 7 Nyjtss Ctrl+H
Referenciavonal és sik » [ Atmeretezes.. CtrieK
A, Srétvagds
‘[* L ekerekités/Letsrés...
r Osszekapesolds
] N Hozzérendezés Cir+U
PE A @) Lekerekités/Lets... 7 *
|
& XLl

T (@) Lekerekités
Ty (O Letarés

Sugar:

|soo,0

DAIkalmaza's minden sarokra

Mégse

A mozgd palettdrdl
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Ne felejtse, hogy ez a beallitds az Archicad kilonb6zd elemeivel és eszkdzeivel is miikddik, mint példaul
a fodém sarkokndl, teté sarkoknal, felllethdlé sarkokndl, két metszésvonal, vonalldncok vagy
szegmensek, kitoltések stbh. kozott.

Az alaprajz nézetben vdlassza ki, hogy melyik szinten szeretné megjeleniteni az elhelyezett elemet (Csak
a honszinten vagy Minden kapcsolddd szinten.) A megjelenités ezen szinteken bedllitdsok az elem
tipusatol fliggden valtoznak. Ez a bedllitds a fal eszkdz Infotablajan érhetd el, de a fal beallitasi
parbeszédpanelében is megtaldlhatd.

2.9 Alaprajzi megjelenités
Ahogyan azt is meghatarozhatja, hogy melyik szinteken jelenitse meg a falakat (vagy mas 3D-s elemeket),
dgy azt is megadhatja, hogyan szeretné megjeleniteni. A falak tobbféle mddon is megjelenithetdk,

kllonbozd részletességgel vagy kiilonbdzd informdcidtartalommal minden egyes beallitasban.

Alaprajr &z metszet Kapesolt szintek Eftolds zhul &= felit Falvastagssga:

Alaprajzi megjelenités

Ez Alaprajz és metszet.., k

Megjelenités Minden kapcsolodd szin...

Alaprajzi megjelenités Vetdlet

LU |

Wetidlet megjelenitése A& szinttartomanyban

Vetilet + metszdsik folotti részek | Zard vonal mindkét végén ——————
Vetilet | Zar6 vonal az elejgn =
Csak az elmetszett rész | Z&ro vonal a végén ‘

Mindent nézetvonallal | Zar6 vonal mindkét vegén

Mindent metszdsik folottikent | Zaré vonal nélkil

Vetllet + metszdsik fol6tti részek

Az elem 3D modelljének elmetszett részét (pl. az alaprajzi metszdsik szintjén elvagva) valamint a metszgsik
folotti (vagyis az alaprajzi metsz&sik folotti), illetve az el nem metszett részét jeleniti meg (fentrdl lefelé
haladva).

Vetilet

Megmutatja az elem 3D modelljének elmetszett részeit, valamint az el nem metszetteket (lefelé haladva).
Ha a ,vetllet” beadllitasokbdl kivdlasztja valamelyiket (Vetllet+tmetsz&sik folotti részek vagy Vetllet), akkor
a Vetllet megjelenitése beallitdsokkal meghatarozhatja a vetllet kiterjedését is.

Csak az elmetszett rész
Csak az elem alaprajzi metsz&sikkal elmetszett részeit mutatja. (Szerkezeti elemekhez elérhetd, ajtokhoz
vagy ablakokhoz azonban nem.)

Mindent elmetszve

(Csak egyszerl egyenes falak, attorések, valamint fliggéleges vagy 0sszetett oszlopok esetén’elérhetd.)
Ateljes alaprajzi vetités metszetként jelenik meg a metszeti vonalak és metszeti kitoltések attributumaival,
fluggetlenll az elem fliggdleges helyzetétdl.
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Ez a bedllitds csak akkor érhetd el, ha a Megjelenités a szinteken bedllitas a Csak a honszinten értékre
van bedllitva. Az Alaprajzi metsz8sik bedllitdsok nem befolydsoljagk ezeknek az elemeknek a
megjelenitését.

Mindent nézetvonallal

Az elem minden kdrvonala megjelenik nézetvonal attribdtumaival. (A nézetvonal attributumokat az egyes
elemekre a hozzdjuk tartozd Beadllitdsok parbeszédpanel Alaprajz és metszet panelén, a ,Kontur”
parancsokkal lehet bedllitani.)

Mindent metsz8sik folottiként

A teljes elem korvonala a metszdsik folotti rész attribUtumaival jelenik meg. (A metszdsik folotti
attribltumokat az egyes elemekre a hozzajuk tartozé Bedllitdsok parbeszédpanel Alaprajz és metszet
panelén, a ,Kontur” parancsokkal lehet beallitani.)

2.10 Csatlakozasi sorrend

A falcsatlakozdsokndl nem elég, ha a falak 6sszeitkdznek egymassal: a referencia vonalaiknak is 6ssze
kell kapcsolédniuk. Vannak azonban olyan esetek, amikor egyszerre tobb fal is dsszemetszédik és a
metsz&désiik sorrendje korrigalasra szorul, hogy az alaprajzokon elkeriljik a hibds csatlakozasokat. A
probléma megoldasahoz éllitsa be minden falhoz a csomdpontszamot, hogy mely falak metszédjenek
elészor. Ez a falcsatlakozdsi bedllitds a Fal bedllitdsai parbeszédpanelen belil taldlhatd.

Az aldbbi kép mutatja, hogyan mUkodik a falcsatlakozdsi bedllitds az egyes falakhoz rendelt szam
alapjan. Falvégek

Csatlakozasi sorrend:
=l =

Gerendafal...

211 Falvégek

A falvég eszkdzzel elemeket helyeziink egyszer(- vagy réteges falakra. Ezekkel megvaltoztathatjuk'a fal
alakjat vagy a klilbnbozd rétegek sorrendjét. A falvégek GDL térgyak; ezért a Beallitasok
parbeszédpanel hasonld az ajtok, ablakok és targyak parbeszédpaneljéhez. Ezek elhelyezhetdk
egyszer(- és réteges falakon.

G falven burkait 26 Alapérték
~ BF ELONEZET £ ELHELYEZES

7 Mesztes & Fal magessagihos

D roens
Melszis mélysige

&t 2000

(Shoilmikml:]

~B

[ ramegen2s

~ 5] vastacsaa

j ¥ | PR Eyéni bedllitisok... 3
s
TR 3=
Falvegnéi 1} 203 v
taivég beforduls 26 [iaive barka 20] -
Klse oldalcn @2 200 v ==
Ba1s6 eidalon G 200 0 [E— "

» £ oszvALYOZAS ES TULAIDONSAGOK

o
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Falvégek az egyszerd falakon

Ha egy falvéget szeretne elhelyezni egy falon, kattintson a fal egyik végére. A falvég azonnal
elhelyezésre kerdl

22
Elhelyezett egy targyat, ami befolyasolhatja a fal méretét, vastagsagat, kitoltését és szinét. Mivel ez egy
kulonallé targy, onmagédban szerkesztheti.

Falvégelemek a réteges falakndl

A Falvéget réteges falakkal hasznalva kdnnyebb a megfelel§ falvég részletet kialakitani, ha a fal vége
szabadon van és nem csatlakozik semmilyen kdzeli elemhez.

- ] -] —]
—— ﬂ —— |
falvég atforduld 26 falvég beforduld 26 falvég burkolt 26

El6fordulhatnak olyan helyzetek, amikor a Fal eszkdzzel terveziink egy 3D elemet, de maga az elem nem
falként funkcional (mUkddhet bltorként vagy bdrmilyen mds funkcidval). Ez azt jelenti, hogy az elem
osztélyozasat falrdl az Uj besorolt osztdlyozdsba kell bedllitani. Ezt a Falbedllitdsok parbeszédpanelen
teheti meg. Barmely mds elemtipust is szabadon osztdlyozhat.

~ [E 05ZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK Q |
OSZTALYOZASOK ) Helyszin
Archicad osztdlyozds -v 2.0 Lefedés @ Tér
~ E) Elemek
T ID ES KATEGORIAK v @ Epuletszerkezet\ elem
B Falveg - 001 E) Epiletelem-helyettesitd
Szerkezeti funkcid Mincs megadva @ Eal
I:(erlyz'et' Mincs m'eg?d\ra ) ! @ iap
= ATEPITES Az alapértéket a palettan adhatja meg.
Uj @ Oszlop
Minden vonatkozd szird @ Piller
- ALTALANOS OSZTALYOZAS % Gerenda
B TirAlAAn «Minre manaras “E) Fadém
B Tetd
Mégse oK T3 Héjszerkezet
> B Lefedés
@ Lépcsd
E) Rampa
B Korlat
“E) Fagganyfal
) Elem
E) Lemez




3 Fodémek

3.1 Alapbeallitdsok
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A fodémek az Archicad alapvetd vizszintes elemei, amiket padld, kozbensd szintek vagy mennyezetek,
lapostet6k modellezésére haszndlunk. A falakhoz hasonldéan szerkesztheték a fodémek a
Fodembeallitasok pdrbeszédpanel segitségével. Ugyanugy bedllithatja a szerkezetét, vastagsdgat,
referenciasikjat (ami biztositja a fddém pontos kapcsolddasat méas elemekhez), az alaprajz megjelenitési
bedllitasait, felllirhatja a fellleteit kiilonb6z8 anyagokkal, alkalmazhat fedd kitoltést (ami az épitéanyagat

képviseli), bedllithatja élszogeit és osztdlyozhatja.

8 Fadém alapbeallitisai

TIr

~ 0! GEOMETRIA ES ELHELYEZES
—p [ow
. . 0,000 D Beton - tartdszerkezet

Honszint:
0. 0. szint Pelenlegi) v‘ =k
e szinttol: Terv 0,00 szint | # Referenciasik:
- 2z 2.
¢ -5 ALAPRAJZ ES METSZET

» €5 MODELL
¢ [Fg SZERKEZETELEMZESI PARAMETEREK

3 OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

<& Vazszerkezet - tartdszerkezet 4 Mégse

Alapérték

x

3.2 Egyedi élbeallitasok

Afodém egyetlen élének szerkesztéséhez: jeldlje ki az élt 2D vagy 3D nézetben, majd vélassza'az "Egyedi
élbeallitdsokat" a mozgd palettan. Az alabbi parbeszédpanelen mdodosithatja a fodém élét,/ Ne felejtse,
hogy ez a mddositds tovdbbi €lekre is alkalmazhatd, ha az Egyedi élbedllitasok meniben a 'Valtozasok
alkalmazdsa" opcidt a "Kijelslt élre" helyett "Kijeldlt poligonra" vagy "Osszes élre" véltoztatja.

= ] o
| LS DD =5 % & Egyedi élbedllitasok
=)
Szdg: F ':“

Feldlet: |:| festék - fényes fehér

Viltozasok alkalmazasa:

Kijelalt élre v| Mégse
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3.3 Mozgo paletta

A falakkal ellentétben a fodémek két extra parancslehetéséget is tartalmaznak a mozgd palettdn:
"Sokszdg hozzéaflizése" és "Kivonas sokszogbdl". A mozgd paletta megnyitdsdhoz kattintson a fodém élére
egy 2D vagy 3D nézetben.

Ezzel a két paranccsal egy Uj alakzatot adhat hozza egy meglévd fodémhez vagy vonhat ki beldle.

Egy masik mddja a kivondsnak meglévé fodémbdl: jeldlje ki a modositani kivant fodémet, vélassza ki a
"Fodém eszkozt" az eszkdztarbdl €s rajzolja meg a kivonando alakzat korvonalat.

3.4 Modellnézet-beallitasok

Ha szlkséges, haszndlja a Modellnézet-bedllitdsokat (MVO) tobb szomszédos, azonos fellletd fodém
kozotti vonalak elrejtéséhez — igy gy néz ki, mint egy folytonos fodém.

Néw: Szerkeszthetd: 1

| 02 Vazlatok

~ SZERKEZETI ELEMEK BEALLITASAI

Oszlop Gerenda Fodém Helyiség
DHeriségpecsétek
________ megjelenitése
AR ]
M jellel |KontL'|re's tengely v| Vonalak megjelenitése |v
Vonalak megjelenitése
[ Takart vonal fadémek alatt [ Takart vonal fadémek alatt Eltdvolitis
Ajts Ablak Tetdablak Myilas
J—\] @ !
i
i
i
| Teljes ajtd mutatasa v| | Teljes ablak mutatasa v| | Teljes tetd...ak mutatasa v| | Megjelenités ...rajzi jellel ~
[jettel [iettel [jetel [ Tengelyvanallal
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4 Epitéanyagok

4.1 Alapbeallitasok

Bedllitasok  Csapatmunka Ablak 5Sagé

‘ Elemattribitumok

} £F Folisk (modellnézetek)... Ctrl+L

R Tulsjdonsagkezels...

&P Osttalyoraskerels...
Osszetett profilok

T Teherkezels..

1 Teherkombiniciék.

g Terhek leképezése...

45 Terhelési kategériak...

Automatikus 6sszeszerkesztés

b Kiegészitskezels...

22 Vonalak...

1] Tollak és szinek (modelinézetek...

M & Kitoltések..,

B Eelletek...
B Epitanyagok...

|§ Réteges szerkezetek..

T Profilkezels...
[Z4 Helyiségkategériak...
BB Uzemeltetési profilok...

Terv beallitasai

QS Epiletgép i rendszerek...

Feliiletek ellendrzése..,

Munkakarnyezet ¥
Y Attribitumok...
Attribdtumbkezels...
Az épitéanyagok az 6sszes Archicad elem elsddleges attribltumai igy minden elemhez egy adott /

épitéanyag van hozzarendelve. Az Archicad épitéanyagok olyan szuperattribUtumok, amik tobb mas
attribldtum bedllitdsait kombinaljdk: Metszeti kitoltés, Metszeti kitdltésminta tolla, Metszeti kitoltéshattér
tolla, Feliilet, Osszemetszédés prioritdsa, Kitdltés helyzete és Fizikai tulajdonsagok. Az Epitéanyag
parbeszédpanelt az aldbbi mentbdl érheti el. Nézze meg a képeken, hogyan szerkesztheti az
Epitéanyagokat.

Méw: szerkeszthetd: 1

‘ Tégla - tartdszerkezet |

~ SZERKEZET ES MEGJELENES

@ Tegla 3

165 | [1 ]

Kitaltés helyzete: |WT=N arigd ~ |
Megjegyzés: A kitdltés helyzete csak réteges szerkezetek vagy Gsszetett profilok esetén
elérhetd

Osszemetszédés prioritdsa:

Gyenge Erés
} OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

Mégse | | OK

4.2 Kitoltés helyzete " /
Az aldbbi képek az Epitéanyagok "Kitsltés helyzete" funkcidjat mutatjak be. /. :

Terv origd Elem origd




5 Prioritas alapu kapcsolatok

5.1 Alapbeadllitasok
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A prioritds-alapu metszédések elve lehetdveé teszi, hogy a kilonbozd vagy azonos épitbéanyagul elemek
az egyes épitéanyagokhoz rendelt erdsség (érték) alapjdn metsszék egymadst. Ezeket az erdsség
értékeket az Epitéanyagok parbeszédpanel "6sszemetszédés prioritdsa" menipontjdban &llithatja be.

560
350
425
430
680
e 0s e o S O O (R O O AL 05 - e
310

Az Epitéanyag parbeszédpanel segitségével Uj épitéanyagokat hozhat Iétre, meglévéeket duplikélhat

vagy torolhet. Az épitéanyagokat listdzhatja prioritdsuk szerint (a leggyengébbtdl a legerésebbig vagy
forditva) a lista folotti "Prioritas" fejlécre kattintva.

Megjegyzés: egy kivélasztott elem épitdanyagainak megtekintéséhez nyissa meg az épitdanyagok
parbeszédpanelt. A kijelolt elemhez hasznalt 6sszes épitéanyag z6ld szinnel van kiemelve. Ha az 6sszes
z6ld szinnel kiemelt anyagot egyiitt szeretné megtekinteni, rendezze az oszlopot az épitéanyag lista bal
felsd sarokban taldlhaté ikonjanak megnyomadsdval. (Ladsd az aldbbi képen.) Az 6sszes kiemelt épitbanyag

a lista tetején jelenik meg.

[& Epitsanyagok

E Kavics

+ [][vakolat - gipsz

[ M szigeteiés - vizali

+ [ szigetelés - parazard réteg 52-08

+ ] vasbeton - tartdszerkezet TA-06
] ATALANOS - KORNYEZET  k0-00

Név:

? x

Szerkeszthetd: 1

[Haszigeteles - szilas, kemény

~ SZERKEZET ES MEGJELENES

Kitdltés helyzete:

#W[ma]
T ERIN=)
I~

[Frevorse

14

i Megiegyzés: A kitdltés helyzete csak réteges szerkezetek vagy Gsszetett profilok esetén
OEvi k001 I elérheto
Ko-02 1
KO-04 1 @ D szigetelés - tvegszal
[ ATALANOS - BELSO BUR... BB-00 |
EllIFa - pagis BE-01 | _
B0 Osszemetszédés prioritasa: 420
[(tapburkolat - padio BB-03 1
. ", Gyenge Erés
OOmaanyag - szilard BB-04 1
O csempe BE-05 | ~ OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK
[ ]AwraLinos - BELSG KITA... BK-00 | OSZTALYOZASOK
[ Juéarés - vazszerkezet BK-01 | zigetelések
[ cipszkarton tabla BK-02 |
[ Gipszkarton tabla - impr... BK-03 | ID ES KATEGORIAK ~
[ Farostiemez BK-04 1 [} s7.02
M reétegett 1emez BK-05 | Gyartd
[ ATALANOS - STIGETELES 5200 1 Leitas
[El[weszigetelés - szalas, lagy 52-01 | Részt vesz az Utkazésvizsgd. M
I Hészigetelés - asvanygya... 52-03 1 e KORNYEZETVEDELEM
o . i
[ElHesngeteiés - ssvinyoya... 5204 | 5 Globalis felmelegedési pat... 6,135
o g i
CIHsssigetelés - missnyag, . 5205 " = Gzonlebontd potencial (0... 0,000
. . Fotokémiai ozontermels p... 0,000
Hesaigeteiés - mianyag, ... $2-06 ] = Fotokemisi azontermelo p... 0
P . S5 savasitasi potendial (AF) 0,001
[ ArraLinos - kOLSO KITO... KK-00 1 - . )
"5 Eutrofizdciés potendial (EF) 0,000
[l seton KE-01 | - .
S Abiotikus kimeritési potenc... 0,000 v
[ Falazébiokk - kitités KE-02 | v
Uj... - Atnevezés Torlés... Mégse




5.2 Az elemek prioritds alapu kapcsolata
Lényeges tudni, hogy melyik elemek kapcsolddhatnak és melyek nem, és értelmezni az olyan eseteket,
amikor az elemeknek metsz&dnilk kellene, de mds tényezdk miatt nincs 6sszemetszédés. Az aldbbi
téblazat az 6sszes Archicad elemet mutatja, valamint azt, hogy tudnak-e kapcsolddni.
Az egyik tényezd, ami befolydsolja két elem Osszekapcsoldddsat, hogy a 3D testjeik Utkdznek-e
egymdssal. Egy masik tényezd a folia 6sszemetszédés csoportja (ha ugyanazon a "nem Q" csoport félidan
vannak, akkor metszik egymast és forditva). Vegye figyelembe, hogy ha az elemek ugyanahhoz a "O"
féliacsoporthoz tartoznak, akkor nem kapcsolédnak: a O foliacsoport gy van programozva, hogy a hozza
tartozé elemek nem kapcsolddnak.
Egy maésik tényezd a csatlakozdsi sorrend (fal csatlakozdsi sorrend példdja a képzésben), ami
meghatdrozza, melyik elemek metszik egymast el8szor.
Azt is fontos tudni, hogy az elemek referencia vonalanak metszeni kell egymast a kapcsolat eléréséhez.

Gerenda |Oszlop |Fodém |Tetd Héjszerkezet |Alakzat
Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |Csatlakoztatas
Gerenda Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |Csatlakoztatas
Oszlop Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |Csatlakoztatas
Fodém Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |Csatlakoztatas
Tetd Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |Csatlakoztatas
Héjszer- Csatlakoztatas |Csatlakoztatas
kezet
Alakzat Csatlakoztatas

Elsébbségi tamogatis

Koz6s részek megjelenitése a 3D modellben

H
=

Epit6anyag prioritasa Rétegszint
(automatikus)
Epitbanyag prioritasa Rétegszint

(tsszeflizést/levagast igényel)

Nings prioritasi tamogatas;
Csak az elem elmetszett része

Csak az elemek szintjén

/ [/ /

Y 77 7777/ /S

S~ )
/)] T A

T
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6 Réteges szerkezetek

6.1 Szerkezet tipusok
Egy elem modellezéséhez harom f6 szerkezetet hasznalunk:

Alap

Réteges szerkezet ‘

Profil _&_ [ _“‘_d

6.2 Réteges szerkezet bedllitasai
A réteges szerkezetek parbeszédpanelt a Bedllitasok > Elem attributumok > Réteges szerkezetek
menibdl érheti el.

Az épitéanyagokhoz hasonldan ez is egy szuper attribitum. A kilonb6zé épitdéanyagokat egyesiti egy
elemmé tobb parhuzamos réteggel. Elére meghatérozott rétegvastagsdgokat tartalmaz; megadhatdk az
egyes rétegek vélaszto- és végvonalai, valamint a vonalak rajzoldsdhoz haszndlt tollak. A réteges
szerkezetek a falakhoz, fodémekhez, tet6kh6z és héjszerkezetekhez is elérhetdk.

A Réteges szerkezetek parbeszédpanel segitségével tud Uj réteges szerkezeteket létrehozni, duplikalni,
torolni és atnevezni. Ne feledje el kivalasztani, hogy az egyes réteges szerkezetekhez melyik eszkozt
fogja hasznalni (az Réteges szerkezetek menti jobb alsé részén), kiilénben nem fogja latni a kivant réteges
szerkezetet az eszkdz réteges szerkezetek bedllitdsaiban.

[&) Réteges szerkeretek 7 x

Név: Szerkeszthetd: 1

[10cm beton blokk, hészigetelés, atszellsztetett téglat

/:\\ W Felhasznalhato:
' : L& A

~ RETEG ES VONALSZERKEZET SZERKESZTESE

& Réteg és valasztovonal o] Vuna\tu\la Tipus I

m Kiviil/fent: Folytonos
lm& u--z:

Folytanos

III

I:":lLegres D159 H I o050
[} Folytonos 154 [1m)
I:":lHﬁsz\gete\és _ miianyag, .. M4 [IH ] o0
Folytanos EAIT ||
7l ecton biokk - tartoszerke..  M142 [TH) B o100
] Folytanos e [Tm)
-ElVakmat gipsz Miss [Im10 o0z
Balul/lent: Folytonos 156 [
Teljes vastagsdg: [m] 0,287

Réteg beszlrasa Réteg eltavolitisa
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7 Oszlopok és gerendak

7.1 Alapbeallitasok

A gerendak és oszlopok bedllitdsai nagyon hasonldak. A Fal és a Fodém eszkdzhdz hasonldan a
Bedllitdsok parbeszédpanelen bedllithatja az oszlopok és gerendak szerkezetét,
magassdgét/vastagsagat, referencia tengelyét és szerkezetét (Egyszerd, Réteges, Osszetett profil).

[&) Oszlop alapbedllitasai ? X

Yo Alapérték

B s g -
g

Alaprajz és metszet

(5 Szerkezetelemzési paraméter...

Osztalyozas és tulajdonsagok E I 2,800

+ O ELHELYEZES

Felsé kapcsolat:

1, szint (Honszint ~ 1) -
S
i || =0

N 7 90,000°

I

Hanszint:
[ 0.0, saint Uelentegil -]
e szinttél: Terv 0,00 szint [F Viszony a helyiségekhez:
sed [0.000 | | [Fagasieges hepyissghatar v

+ 3! | VEGSZOG ES REFERENCIATENGELY

Felsé: Mag referenciatengelye:

-t
A ik
Alsé: Tengely kérili elforgatas:

] &

<@ Vazszerkezet - tartdszerkezet » Mégse

7.2 Tobbszakaszos gerendak és oszlopok

A falaktdl és a fodémektdl eltéréen a gerenddk és az oszlopok extra beallitdsokkal is rendelkeznek /a
Szakasz résznél. Itt modosithatja az oszlop/gerenda jellegét egy szakaszrdl tobb szakaszra. Miutan
kivdlasztja a tobbszakaszos lehetdséget, szakaszokat adhat hozza vagy tavolithat el.

Az egyes szakaszok vastagségat is bedllithatja. Ezenkivil a szakaszvastagsagot megtarthatja az Egységes
méret (alapértelmezett) értéken, vagy modosithatja Valtozd méretre.

[&) Oszlop alapbedlitésai ? X

Eﬁ 3 Alapérték

Szerkezet

Beton - tartaszerkezet

I oszi0p

sz

o Csatlakozds

Alaprajz és metszet + [ZJAITALANOS - TARTOSZE... 25,08 (0,700) %,
& szerkezetelemzési paraméter... o Csatlakozds
Osztilyozds és tulsjdonsigok 4 ZAITALANOS - TARTOSZE... 12,5% (0,350) %%

o Csatlakozas
4 [ZAITALANOS - TARTOSZE... 12,5% (0,350) %,

IR Hozzdadds Eltavolitas

- P szerxezer

OO I i)

[E]] Beton - tartoszerkezet »

| fa 0,000 B L%, 1,400

[ Aratinos - kinsé surkoLsr EX=NEID
- [ moDELL

Feldletek feldlirésa Egyén textraigazitas:

@ [ resték - vilagosszarke »
@ [ resték - vilagosszarke »

» | SZAKASZKAPCSOLAT

Texttirak visszasllitasa

5T PROFILMODOSITOK

3 OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

@ Vazszerkezet - tartészerkezet > Mégse
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& Oszlop alapbesllitdsai ? *
7T Alapérték
D: Oszlop 11 |0300
[ szakasz ':] 0,300
—

Alaprajz és metszet

(5] Szerkezetelemzési paraméter...

S .
Osztalyozas s tulajdonsagok I 2,800 . o .

- ALAPRAJZ ES METSZET

- KONTUR "
g/ Mézetvanalak Folytonos —
54 Nézetvonalak tolla 0.18 mm 33 (]
5 Takart vonalak Rejtett -
=4 Takart vonal tolla 0,18 mm 33 [
= Alaprajzi jel
O egyszerd
EFT Kézéppontdl szamitott tivo.., 0,080 :
Efj“: Hossz az oszlopon kivil 0,080 A Aues
-i- I Alaprajzi jel tolla 0 mm 20 [ ] B x

E szdlkereszt
<& \Ezszerkezet - tartdszerkezet 3 Mégse | oK I |

Ha a valtozot valasztja, dllitsa be a keresztmetszet magassagat és szélességét az egyes szegmensek
mindkét végénél, az aldbbiakban ldthatd mdédon

Felsd:

03 [oEm |
|ﬁD

I'EWIIJ

0300

Alsd:

Lumm

0300

I'E'W':ll

Bedllithat egy allandd hosszt az oszlop/gerenda minden egyes szakaszahoz, vagy rugalmasabp, ha a
hosszat az egészhez viszonyitott szdzalékos aranyban adja meg.

Id&t takarithat meg, ha egyszerre jeldli ki az 8sszes olyan szakaszt, amik azonos bedllitdsokat tartalmaznak
(hasznélja a Shift billenty(t), igy egyszerre szerkesztheti &ket.

7.3 Alaprajzi megjelenités

Az alaprajzi nézetben az oszlop kereszt szimbdlumdnak eltavolitdséhoz vagy modositdsdhoz jeldlie ki
ezeket az oszlopokat, nyissa meg az Alaprajz és Metszet Beadllitdsokat a parbeszédpanelen, majd
véltoztassa meg a szimbdlumot szélkeresztrél X-re, atidsra vagy egyszer(re.

Ne feledkezzen meg a gerendak/oszlopok extra szerkesztési lehetéségeirdl. Példaul’ egy szakaszos

gerenda 3D nézetében a mozgod paletta ,Lyuk elhelyezése gerenddban” beadllitdsdyal/lyukakat illeszthet
az oszlopba.

LU @AW
& 9 7%
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8 Osszetett profilok

8.1 Profilkezel6

A Profilkezel6 megnyitdsdhoz vélassza a Bedllitdsok > ElemattribUtumok > Profilkezeld menltpontot.
Ebben a parbeszédpanelben létrehozhat, duplikdlhat, atnevezhet és tordlhet Osszetett profilokat.
Osszetett profilokat csak 2D-s eszkdzokkel lehet Iétrehozni; a 3D-s eszkdzok ki vannak szirkitve.
Kitoltésekkel hatarozhatja meg az 6sszetett profil egyes rétegeinek alakjat és épitéanyagat. Valassza az
Epitanyag kitoltések lehetéséget a Kitsltések bedllitasai pdrbeszédpanelen.

Miutén elmentette az 6sszetett profilt, megtaldlja azt a Profilok > Szerkezeti > Acél mappaelrendezés alatt
(A profil neve, példdul HEA300, vagy Acél C-szelvény). Ha a létrehozott 6sszetett profil nem Iathatd, nyissa
meg Ujra a Profilkezeldt, keresse meg a profilt és gy6z48djon meg rdla, hogy aktivalta a "Felhasznalhatd"
ikont ahhoz az eszk6zh6z, amellyel a profilt szeretné elhelyezni.

Bedllitdsok Csapatmunka Ablak  Sigé Profilkezeld s
| Elemattribiitumak b £ Folisk (modellnézetek)... Ctrl+L v Profilok kezelése
% Tulsjdonsagkezels... 2 yonalak.. Profil Uz
&P Osztalyozaskezels.. 1) Tollak és szinek (modellnézetek)... T heasoo D
Osszetett profilok ¥ A Kitaltések.., @ A X
T Teherkezels.. £ Feliletek... Mentés =
531 Teherkombinaciok... &5 Epitsanyagok... Felnasznilhats:
% Terhek leképezése... §F Réteges srerkenetek.. D=l
- A h®
b Terhelési kategériak... [T Profilkezels... ‘

- e Elemkijelalés:
Automatikus dsszeszerkesztés (Bl (Rt mmrin
Bl Ozemeltetési profilok... —
@}: Kiegészitdkezeld... = & ~ Rajzféliak
A2 Epiiletgépészeti rendszerek...

Felvétel Alkalmaz

Terv bedllitasai )

@ [t vazlat
Munkaké&rnyezet » e @ I Nyt médositsk
& Attributumok... @ 1™ Névleges szélesség/magassig
Attribitumkezels... @ t5 Eltolé médositék

O
» Médositék

» Komponensek - Alapérték

b Egységes profilkontirok

Ha nem tudta megnydjtani az elem magassagat és/vagy szélességét, nyissa meg a Profilkezelbt és jeldlje
be a magassdg/szélesség nylijtas jeloldneégyzeteket a Modositok szakaszon, ahogy az aldbbi képen
lathatd.

* Mddositok

Mév W
Szélességnyljtas
Magassagnyujtas

Ezek a bedllitdsok ismét megjelennek szerkesztésre a Bedllitdsok parbeszédpanelen és a Mozgd
palettan. Ne feledje, hogy mindegyiknél korldtozhatja a nyudjthato tertletet.
A referencia tengely fontos az egyes profilok nyUjtdsi irdnyanak meghatarozadsahoz.
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A mar konfigurdlt dsszetett profilokat is importdlhatja a Bedllitdsok > Szabvadnyos acélprofilok importéldsa
> (Vélassza ki a profilt/Hozzdadas a tervhez) > Importélas.

Bedllitdisok Csapatmunka Ablak

S0

Elemattribitumock
(®» Tulajdonsagkezeld...
4P Osztalyozaskezels..

»

“C Szabvanyos acélprofilok adatbazisa

| Osszetett profilok

» OC Profilkezeld...

?@ Teherkezeld...
1 Teherkombinacidk...
4a Terhek leképezése...

43 Terhelési kategériak...

Automatikus Gsszeszerkesztés

@}) Kiegészitokezeld...

Terv beallitasai

Munkakérnyezet

Szabvany orszaga: PR
kijeldlés profil tarolasa = Magyar - L 1363
yes acelprofil imp Geometria:
T I/Halaki ~| &
L 1
Elérhets profilok:
Név 61 G G G4
HEA260 0250 0260 0.013 0.007 A
» HEA280 0270 0280 0.013
»
HEA320 0310 0300 0.015
HEA340 0330 0300 0.017 0.009
HEA360 0350 0300 0.018 0.010
HEA400 0390 0300 0013 0.011

Profil hozzaadasa a tervhez » >

Hozzarendelt épitdanyag
[0 Acéi - tartészerkezet v

Beolvasandd profilok:

- Név Méretezé...
T HEA300 0.290x 0....
Eltavolitas

Mégse Importalas
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9 Osszetett tetdk:

9.1 A tetészerkezetrol

A tet6k 2D-s nézetben torténd rajzoldsa nagyon hasonld a fodémekéhez. A tetékhoz két geometria
maodszer tartozik: az egyszerd modszer egyenként helyezi el az egyes sikokat, mig az dsszetett tetd a
tetésikokat az alaprajzi sokszdg-kontiron hozza Iétre.

A fodémektdl eltéréen bedllithatd a tetd ddlése (fokban vagy szdzalékban). Ezeket a bedllitdsokat a
Tetdbeallitdsok parbeszédpanelen vagy az Infétablan lehet elvégezni.

Egyszer(l tetd rajzoldsdhoz elészor a tetd alapvonaldt (referencia vonal) kell meghatdrozni, majd a tetd
sikjanak felfelé irdnyat. Egy Osszetett tetd esetében ezzel nem kell foglalkoznia - csak a teté hatdrat kell
meghatdroznia és kész. A Tetbhajlds modositdsa funkcidval az elhelyezett tetd dblését is bedllithatja a

mozgd palettan.

’
~ / ’

B £ 2 ’/\
S 2 N eresz, kontur -

eave, contour line

gerinc- ridge

tetésik - plane

orom - gable
referencia vonal -

pivot line

Vegye figyelembe, hogy a teték és héjak esetében a prioritds alapu kapcsolatok nem mikodnek. Ezért a
teté éleit az Infotdblan vagy a Bedllitdsok parbeszédpanelen dllithatja be a teté és a hozza csatlakozd
elemek kozotti helyes kapcsolat érdekében.

9.2 Alapbeallitasok

&) Tetd alapbesllitésai ? x

Yo Alapérték

+ Ol GEOMETRIA ES ELHELYEZES

]

@Il ¢ & 0300

Honszint:
| 0. 0. szint (Jelenlegi) v‘ Altaldnos tetd/héjszerkezet »
=
A s
e szinttdl: Terv 0,00 szint | b
o ¢l % 5000

v £ OSSZETETT GEOMETRIA
» 52 aLAPRAIZ ES METSZET
¥ L} MODELL
SZERKEZETELEMZES| PARAMETEREK

» OSZTALYOZAS ES TULAIDONSAGOK

< HEj - tetd » Mégse
Geometria madszer Epitesi médszar Sreriazst Alaprajz &x metszet Kspesot szintek Tetd alapronal magassags & hajlisa
FI q Honszint: 45,0007 : ]
fagvar? Ll » b [ Attalanos tetd... ¥ | 5= Alaprajz és metszet... 3 o
~I N ¢ § = Q. 0.0.Szint Jelenlegi) [F 7 [3.000 v
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A Tetébeadllitdsok pdrbeszédpanel Osszetett geometria szakaszaban éllitsa be az eresztilnyllast vagy
eltolasra (@ahol minden él azonos tavolsaggal tolédik el), vagy kézire (ahol minden egyes ereszt kiilon-kulon
eltolhat).

Eresztilnycilas: fvfelbontas:
== @ Ertolas 0,300 L. @ ivalapjan
() Kézi O () Kér alapjan

|é|f:£'|% QAQLABEDEE
G P d

A teté geometridjat és pozicidjat a mozgd palettan is bedllithatja.

Megjegyzés: a tetd szerkesztésekor nem mindegy, hogy az alapvonalat (kék szind referenciavonal) vagy
a konturvonalat (zold szind élvonal) vélasztja ki.
e Ha a tetd alakjat Ugy szeretné megtartani, ahogy van, és az egyik élét szeretné szerkeszteni
(meghosszabbitas, kihdzas), akkor az alapvonal helyett a konturvonalat szerkessze.
e A teté korvonalainak szerkesztéséhez vagy a kontdrvonalra kattint, majd szerkeszt (igy a
tetészerkezet alakja megmarad), vagy az alapvonalra kattint, majd szerkeszt (igy az egész
tetészerkezet és a sikok atformalédnak).

9.3 Mozgo paletta médositasok
Egyedi tetéélek szerkesztéséhez jeldljon ki egy élt, majd vélassza az Egyedi élbedllitdsok lehetéséget a

mozgopalettan.

é,{; + +. & _D. -1
5 & NNS Yl 72 Egyedi élbesllitasok 7 X
4 @ 20 & o
Szog: & v L 90,0007
Feldlet: @ Dfa-\.-‘lzszintes erezetd fenyd
El tipus: | Mincs megadva v|

Viltozasok alkalmazasa:

Kijelalt élre v Mégse
L KijelGit élre
Kijelolt poligonra

A mddositasokat az Osszes élre alkalmazhatja az Egyedi élbedllitdsok parbeszédpanel Véltozasok
alkalmazdsa" opcidjaval, az aldbbiakban lathaté modon.

9.4 Egyedi sikbedllitasok

Bar az Osszetett tetd egyetlen elemként miikddik, az Archicad Ugy értelmezi, hogy'tébb kulénalld
egysiku tetd alkot egy Osszetett tetd@szerkezetet. Ez a stratégia lehetéveé teszi az/egyes/sikok egyedi
szerkesztését. Ugy tudja elvégezni, hogy kijeldli a szerkeszteni kivant sik alapvonalat (referencia
vonaldt), majd a mozgd palettén kivalasztja az Egyedi sikbeallitdsok menipontot.
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Itt szerkesztheti a sik tipusat (Lejtés/Orom) €s annak fokdt vagy szogét, az eresz tllnydldsdnak eltolasat,
a felsé és also fellileteket, a fedd kitoltést és az ivfelbontast. Az Egyedi sikbedllitdsok parbeszédpanelen
taldlhaté Valtozasok alkalmazésa parancs segitségével a médositdsokat az adott sikra vagy az 9sszes
sikra is alkalmazhatja.

‘:\ \:\ _.1'-\‘ I—: E ISJ E. @ Egyedi sikbedllitasok ? *
| | " 1B
EZ}' éﬂ{} %1 %Iﬂ Sik tipusa: () Lejtés
@ Orom
Cromkinydlas eltolasa: 0,300
Felsd feldlet: |_-];|-',:] Dtet-ﬁcserép - francia v...
Alsd feldlet: |'._.;:!)-:J l:‘fa - vizszintes erezet...
Fedd kitgltés: [ Tetécserép 01

fwfelbontas: (®) Iv alapjan

() Kar alapian

Valtozasok alkalmazdsa:

Kijelalt sik [« Mégse
L Kijelolt sik
Kijelalt szint

9.5 Tetdszintek

Egy masik jelentds téma a Tetdszintek, ami a Tetébeadllitdasok dsszetett geometria szakaszan taldlhatd.

Tetdiszintek: =

- = Lejtés Magassag

Hozzdadas Eltavolitas

Ez az eszkdz lehetéveé teszi, hogy tobb szintet adjon hozza a tetéhdz és mindegyikhez mds-mas lejtést és
magassdgot &llitson be. Az Archicad minden szintet kilonallo tetdsiknak tekint, amelyet kulon-kilon
szerkeszthet.

9.6 Alaprajzi megjelenités
A Tetbbeadllitdsok segitségével szerkesztheti az alaprajzi megjelenitést és a teté feddkitoltéseit, akarcsak

a fodémek esetében. A tetéknél azonban van egy tovabbi megjelenitési lehetéség: a tetdsikok kozott
déléskilonbség megjelenitése a Fedd kitdltés helyzete > Kapcsolas tetdlejtéshez torzitéssal funkcidval,

-~ =) ALAPRAIZ ES METSZET

- FEDO KITOLTESEK i) ~
Ll Fedd kitaltés Tetéeserép 01 [CCE
B/ Kitdltés hasznalata a feliilet...
Skl Fedé kitéitésminta tolla 0.13 mm a2 [
& kitdltéshattér talla Ablak hattér -1 (=1

Ités helyzete Kapcsolds tetdlejtéshe...

Terv alapjan

%7; Vezérvonal alapjan

@ Kapcsolas tetdlejtéshez

fFE) SZERKEZETELEMZESI PARAMETEREK Kapesolds tetGlejtéshez torzitass

» OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

» /J» MODELL
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10 Héjszerkezetek

10.1 Alapbeallitasok

A héj egy nagyon rugalmasan hasznéalhaté eszkdz, hdrom geometria modszerrel (kihlzott, megforgatott
és 0sszekotott), valamint két szerkesztési moddal (egyszerd és részletes). Lehet egyszerU- vagy réteges
szerkezetl, de nem lehet 6sszetett profil. A tobbi eszkdzhdz hasonldan a héjszerkezet beallitdsokat is a
Bedllitasok parbeszédpanelen adhatja meg.

[&) Hejszerkezet alapbeillitasai ? X

s Alapérték

~ D! GEOMETRIA ES ELHELYEZES

NN
8 &P
Honszint:
| 0. 0. 5zint (Jelenlegi) V| |]:| Altalanos fal/héjszerkezet »

Sadliasi
e szinttdl Terv 0,00 szint |

j 2700 Atforditas

b (P KIHUZASI TULAJDONSAGOK
» [Z] ALAPRAJZ ES METSZET
» & MODELL

» OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

@ Héj - altaldnos » Mégse

Geometria médszer: Epitési médszer Szerkezet Alapiaiz és metszet Kapesolt szintek. Magassig

Honszint: Honszint | »
7 » Altaldnos fal/h... » Alaprajz és metszet... 3
A o @ = @0 E PPN 2 —

10.2 Konturok és lyukak

Egy héjszerkezet hatarvonaldnak megvaltoztatdsahoz jeldlje ki, majd kattintson ré a jobb gombbal, és
vdlassza a Héjszerkezet megaddsa parancsot. Rajzoljon egy sokszoget a héjszerkezet Uj korvonaldnak
meghatdrozdsahoz.

Ha lyukakat szeretne |étrehozni egy héjszerkezetben, jeldlje ki azt az alaprajz nézetben, majd kattintson
a jobb gombbal és vélassza a Lyuk készitése héjszerkezetben parancsot. (Jobb, ha mindig megrajzoljuk
el8szor a lyuk alakjdt a Vonal vagy Vonalldnc eszkdzzel, majd a szokoz billentylit nyomva/tartva aktivaljuk
a vardzspalcat a vonal felett, ezutdn a vonalra kattintva lyukat vdgunk az alakzaton).

Q Héjszerkezet kontdr megadasa
Lyuk készitése héjszerkezetben

A fenti képen a héjszerkezeten belll Iétrehozott lyukak lathatok.
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10.3 Szerkesztési modszerek
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A héjszerkezet eszkdz Bedllitasok parbeszédpanelén a Kihlzasi tulajdonsdgokban bedllithatia a

héjszerkezet kezddszogeit, torzitdsi szogeit és végszogeit.

- (P KIHUZASI TULAJDONSAGOK
Kezdd szdg:
/—ll o |90,000¢

Torzitasi szdog:

—} f:“/"— B [20000°
Végszdg:
f ™~ _ Y |90000°

Megjegyzés a héjszerkezetekrdl: a héjszerkezeteket elforgathatia a mozgd paletta 3D forgatas
funkcidjdval (kattintson és tartsa lenyomva az egérgombot egy ponton, ez lehetdvé teszi a szogmérd

elforditdsat a forgatdsi tengely meghatdrozasdhoz).

Végil a mozgo palettdn keresztil szerkesztheti 3D-ben a héjszerkezet kihlzasi hosszat és a héjszerkezet

végszogének bedllitasat.

QAQATBED | e ééf]
@ 9 Y2
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11 Vagas

111 Elemek 6sszemetszédése

A tet6k, héjszerkezetek és alakzatok nem szerepelnek automatikusan a prioritdsalapu kapcsolatokban;
manuadlisan kell dsszekapcsolni 8ket. A teték/héjszerkezetek mds elemekhez vald kézi csatlakoztatdsahoz
haszndlja az Egyesités vagy a Vagas parancsot.

Héjszerkezet |Alakzat

Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |Csatlakoztatas

Csatlakoztatas |Csatlakoztatas

Gerenda Csatlakoztatas

Oszlop Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |
Fodém Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |
Tetd Csatlakoztatas |Csatlakoztatas |Csatlakoztatas f ;
Héjszer- Csatlakoztatas |Csatlakoztatas -
kezet
Alakzat Csatlakoztatas
Elsébbségi tamogatas Kozos részek megjelenitése a 3D modellben /
Epitéanyag prioritasa Rétegszint
(automatikus)
Epitbanyag prioritasa Rétegszint /
(dsszefiizést/levagast igényel) I/
Nines prioritasi tamogatas; Csak az elemek szintjén ~
Csak az elem elmetszett része [

11.2 Egyesités, vagas, szilardtest-miivelet
Az Egyesitést egy elem és egy Tetd/héjszerkezet elem Osszemetszédésekor hasznaljuk. Ebben /az
esetben a két elem a prioritds alapu kapcsolat alapjan egyesll, de nem a tetd az elem teteje.

Az Egyesités paranccsal ellentétben a Vagas parancs levdgja a tetéhdz/héjszerkezethez csatlakdz/c') e,J/ér’n"' |
tetejét Ugy, hogy csak a tetd/héjszerkezet alatti részeket tartja meg, majd a prioritasalapu kyapcsol’at_Ok,f
alapjan 0sszekapcsolja 6ket. Yy

Nincs automatikus csatlakoztatds  Egyesités
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Két egymast metszd elem "Vagasa" vagy "Egyesitése" esetén jeldlje ki mindkét elemet, majd kattintson a
jobb egérgombbal és hasznalja a Csatlakoztatds > "Elemek vagasa tetdvel/héjszerkezettel" vagy "Elemek

egyesitése" parancsot.

P Kijelott tetok besllitasai Ctrl+T

Eszkor kivalasztasa és aktivildsa

‘_%_’ Honszint djradefinialdsa...

% Kivagas Ctrl+X
B Masolas Ctrl+C
[B Beillesztés Ctrl+V
X Torlés

Mozgatas

Megjelenitési sorrend

Foliak

G:,E:‘ Kijeloles alakzatta alakitasa

% Réteges szerkezet/Profil szerkesztése..,
|ﬂ Csatlakoztatas I~ 5 Elemek vagasa tetovel/hejszerkezettel
& Hozzdadis tj feladathoz... (57 Elemek egyesitése

B Kjelslés 30-ben ShifteFs | [57 Seiérdtest-miveletek.

il Kijeldlés megjelenitése 3D-ben F5 E‘ Attorések készitése kijelolésbel...

ﬁ'@ Minden megjelenitése 3D-ben  Ctrl+F5 | 5% Minden kapcsolat torlése

[P Felosztés egyszerd tetbkké

@\ Kijelaltek megjelenitése Ctrl+Shift+A

Kijeldlés megszantetése

Egy héjszerkezet esetében a bedllitdsok parbeszédpanelén keresztiil a "Modell" panelen taldlhatd
"Vdgotest" funkcidval is vaghatja a hejszerkezetet.

~ () MODELL

Feldletek feldlirdsa

@ I:‘ beton - 04
g I:‘ beton - 04

Vagotest:

’ OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

Kihuzas lefelé

Szerkeszthetd
Kihuzas felfelé

ihizas lefelé
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12 Ablakok, ajtok és tetéablakok

12.1 Alapbeallitasok

Az ablakok, ajtok és tetéablakok hasonlé bedllitdsokkal és bedllitdsi parbeszédpanelekkel rendelkeznek,
funkcidjukban kilonbdznek, valamint abban, hogy melyik elembe helyezzik &ket. Példaul a tetéablakok
elhelyezhetbk a tetékben és a héjszerkezetekben, mig az ajtok és ablakok a falakban.

Fontos tudni, hogy a falak az ajtok és ablakok szliléelemei. Ez azt jelenti, hogy az ablakok és ajtdk ahhoz
a falhoz tartoznak, amelyikben elhelyezték éket, igy nincs sajéat folidjuk, hanem a szUlé fal félidjan vannak.

Az Ajto- és ablakbedllitdsok bal oldala egy kiterjedt mappakdnyvtdrat tartalmaz szamos kilonboz4é tipusu
és formaju ajtoval/ablakkal. Mindegyikrdl lathat egy elénézeti képet. A jobb oldalon egy interaktiv valds
idejli el6nézet l1dthatd (2D-ben és 3D-ben is) mely lekdveti az 6sszes alkalmazott beadllitast.

& Ablak alapbeillitisai ? b
L]
Fol ¥ Q| | &8 ablak 26 Alapérték
v 7 1.3 ablakek 26 A v [E ELGNEZET ES ELHELYEZES
£ ablakfilkék 26 ; =
[ alap ablakok 26 — @
[ fidgg. tolészarnyas ablakok 26 I 1,500 L )
£ historizalé ablakok 26 e =
[ kirakatok 26 Parapet afz) O szinttdl | » ® L LJ

:D specialis ablakok 26 v -*
f -

Kava a fal magjatol | »

=g
Atz Ea
Atbillentés Q é!?
ablak 26 ablak oldalvildgitéval 26 4 ABLAK ALAPBEALLITASAI
» 7IT ALAPRAJZ ES METSZET
e » 37°F MERETEZESI JEL
|2 JEL SZOVEGSTILUSA
[ JEL EGYENI BEALLITASAI
: » OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK
v
%’ Ures nyilas Mégse _OK

Megjegyzés: amikor az ablakbedllitasok parbeszédpanel jobb oldaldn bedllitdsokat végez,/ezeket a
modositdsokat mds ablakokra is alkalmazhatja: A Ctrl/Cmd + Alt billenty(it nyomva tartva kattintson
barmelyik ablakra az Ablakbedllitdsok bal alsd részén, ezzel kozvetlendl dtadhatja (fecskendezheti) az
Osszes aktudlis bedllitdst. Az emlitett gyorsbillenty( az dsszes targy tipusu parbeszédpanelen elérhetd,

Az ablak alapbedllitasai pdrbeszédpanelen bedllithatja az 0sszes specidlis ablakbeallitast, a kivant
eredmény eléréséhez. Kiilonb6z8 bedllitdsok segitségével szerkesztheti az ajtd vagy/ablak minden‘egyes
részletét.
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4 | » | £ [ B Ablakbelitésai és nyités..

P| w [ Ablak bedllitédsai és nyitas

Nyitasméd tipusa

Részletezettség
3D részletezettség

[] Természetes szellézés

Model...rint
Model...rint

v 70T ALAPRAJZ ES METSZET

2D részletezettség

» 3f MERETEZESI JEL
JEL SZOVEGSTILUSA
JEL EGYENI BEALLITASAI

» OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

Mégse

12.2 Modellnézet-beallitasok

w 7P Tok &5 szarny
7P Tokszélességek
Ablakszarny
[ Kilines
"h:‘" Természetes szelldzés
w o Myitdsmod és nyitasszdg
£ Myitasvonalak
5 Modell tulajdonsagok
w @ Falnyilas
P Kava
?E Rétegbeforditas
Ly Falfilke
@Iy Boltav
ﬁ Modell tulajdonsagok
w HB Berendezések és kiegésziték
#q: Parkany
Jis Kanyokla
T Takardléc kivil
I Takardléc belil
Arnyékold

Egyedi sarok

A Modellnézet-bedllitdsoki parbeszédpanel segitségével bedllithatja az ajték és ablakok 2D és 3D

részletességi szintjeit.

&) Modelinézet-bellitasok

Q | | new

Szerkeszthetd: 1

X

01 Helyszinrajz |03 Epitészeti tervek

02 Vazlatok

» FUGGONYFALAK BEALLITASAI

04 Fadémtervek

» LEPCSOK BEALLITASAI

» KORLATOK BEALLITASAI

Ajté.
Alaprajzi jel

Kdzepes - Nyitott szarny

Kava megjelenitése

3D és Metszet/Homlokzat

TetGablak
Alaprajz
3D

Metszet/Homlokzat

Uj... Tarlés E

» SZERKEZETI ELEMEK BEALLITASAI

/

» LEPCSO ES KORLAT SZIMBOLUM RESZL ETEZETTSEGE (ARCHICAD KONYVTAR 26)
= AJTO, ABLAK ES FELULVILAGITO SZIMBOLUM RESZLETEZETTSEGE (ARCHICAD KONYVTAR 26)
Ablak

Alaprajzi jel

Kozepes - Gvegezés vonal nélkal

Kdva megjelenitése

3D és Metszet/Homlokzat

Megjegyzés:
Tetdablakok szimbolikus megjelenitése csak
egyszerd tetokan lehetséges, és csak akkor, ha

mendben.

van a Terv beallitasai / Elavult

» KONYVTARI ELEMEK EGYEB BEALLITASAI (ARCHICAD KONYVTAR 26)
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13 Attorések

13.1 Alapbeallitasok
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Az attorés eszkoz bedllitdsait a bedllitdsok pdrbeszédpanelen keresztll hatdrozhatja meg, csakugy, mint

a tobbi eszkozét. A 2D-s és 3D-s nézetekben is szerkesztheti a helyzetét és a hosszat.

kgl

=]

Horgonypont:

= ] EGYEDI

Helyzet
Metszet jel
Mézeti jel

» [0 moDELL

& Attérés alapbeslltdsai

- QI GEOMETRIA ES ELHELYEZES

e szinttdl: 0. 0. Szint

2,800

» TF ALAPRAJZ ES METSZET

Tipus

hamd
Soc Hem g
arfow g
3
5? H:I:S E:I'] MNem elérhetd
Atforditas Mem elérhetd

b nyilds, csokornyakkendd 26

Ea. vetités 1 nyilas kitdltése 26

3 ATTORES JEL EGYENI BEALLITASAI (METSZET JEL)

» OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

? X

Alapérték

>

Mégse

3D nézetben az attorést tovabbi elemekhez kapcsolhatja a csatlakoztatds gombra kattintva, majd a

pluszjelre kattintva hozzdadhat

elemeket.

= Elmetszett elemek

Metszi ezt: Fal - 001

+
R

Az Infétablan megadhatja az elhelyezett attorés oldalainak hatarértékeit. A hatdrértéket’a mozgo
palettardl is szerkesztheti, ami mas parancsokat is tartalmaz az elhelyezett attorés'szerkesztéséhez;
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13.2 Attorések készitése kijelolésbdl

Attorések |étrehozédsdhoz kijelolésekbdl, jeldlje ki az elemet 3D nézetben, majd hasznélja a helyi menti
parancsat: Csatlakoztatds > Attorések készitése kijelolésbdl. Ez a funkcid attdréseket hoz Iétre a kijelolt
elemek és a veliik esetlegesen (itkdzd elemek kozott. Jelenleg az Attorés eszkdz csak a Fodémeknél,
Falaknal, Gerenddknal és Felllethaldknal mdkaodik.

¥

Kijelalt falak beallitasai Ctrl+T

Eszkoz kivalasztasa és aktivalasa

== Honszint djradefinidldsa..

X Torlés
Mozgatas 3
Féliak ,

({2 Kijelolés alakzatts alakitasa

|g’_3 Csatlakoztatas b N Elemek vigasa tetvel/héjszerkezettel

& Hozdadss ijfeladathoz... (3% Elemek egyesitése

L Kijelslés az alaprajzon ShifteF2 | [ Sdlérdtest-miveletek.

7 Kielolés megjelenitése F5 |§’ Attorések készitése kijelolésbél... |
& Kijelaltek elrejtése Alt+F5 é; Minden kapcsolat torlése %
F@ Mindent mutat Ctrl+F5

&) Kijelsltek megjelenitése  Ctrl+Shift+A

€2 Keringés 0
[P Kétpontos perspektiva

Kijelalés megszantetése

—;j& Szerkesztdsik 3

Az aldbbi képek az Attdrések készitése kijeldlésbél funkcidra mutatnak példat.

Attorések készitése X
Attorések készitése X Attoresek keszftese x Kijeloit elemek: 0
—— ] Kijelolt elemek: 1 R
— ittorések alakja: B O o
O o o OO
. Eltolds:
Eltolds: Eitolas:

G o |

[] Eredeti elemek megtartasa

G ]

Eredeti elemek megtartasa

@
Eredeti elemek megtartasa

Kazeli attarések osszevonasa: 2 ot

== |
oo | 2

Elem ID és tulajdonsagok:

Kozeli sttorések dsszevondsa:

Elem ID és tulajdonsagok:
Elem D és tulajdonsigok: em |D és tulajdonsagol

@ Orakiés az eredetits| (@ Oroklés az eredetital (® Orokies az eredetital

Eszkoz alapértékeinek
le) p

(o) Eszkoz alapértékeinek hasznalata

Eszkdz alapértékeinek
O
hasznlata

hasznalata

Attorések készitése

Aftorések készitése

\ Attorések készitése
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14 Helyiségek

141 Alapbeadllitasok
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A helyiségeket automatikusan vagy manudlisan is étrehozhatja. Allitsa be a kivént épitési médszert a
Bedllitasok parbeszédpanelen vagy az Infétdblan.

& Helyiség alapbellitasai

T
- NEV ES ELHELYEZES

Felsd kapcsolat:

Szam:

? X

Alapértek

[ 1. saint (Honszint - 1) ~]

[ o1

Néw:

0,200

‘hel iségnévs

2,800

4
T

Honszint:
e szintt8l: Terv 0,00 szint [»
| (0000

v [13 ALaPRAIZ

» HELYISEGPECSET

» 12 PECSET SZOVEGSTILUSA
» BEALLITASOK

v (fp MODELL

» [Eh) TERGLETSZAMITAS

-

<& Helyiség

Kategdria:

Altalanos

Helyiségpoligon:

S =3

L

OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

b D SZERKEZETELEMZES| PARAMETEREK

Brutt
Mettd

Padldszerkezet vastagsdga:

0,000

14.2 Cimke

Epitési modszer

£ & T

A Helyiség eszk6znél alkalmazott informacididkat az egyes helyiségekhez cimkékkel is hozzaadhatja.,/A
Helyiségcimkét az Infotdblan keresztil vagy a Cimke eszkdz (nem a helyiség) alapbeallitdsainal

vélaszthatja ki és allithatja be.

E Cimke alapbeallitasai

T
- TiPUS ES ELONEZET

ajto - ablak cimke altaldnos
Automatikus sz... pecsét 26
e8]
cimke feldlet 26 cimke 1épesd cimke

méretezés 26 Iépcsdleiras 26
b 1pY SZOVEGSTILUS
b MUTATG
SZIMBOLUMCIMKE
SZIMBOLUMCIMKE EGYENI BEALLITASAI
v [H szOVEGCIMKE

» TULAJDONSAGOK

Elrejtés a kapcsolt elemmel egyitt

<& Felirat - cimke L

~

v

Elem ID

Mégse

x Cimke tipusa:

Alapérték ‘ Szaveq [ Automatikus széveg

1 Déli hor

Betitipus:

Betliméret &= tolk

~/ Szoveg / Automatikus szoveg

Tovabbi Cimke betdltése...

ajto - ablak pecsét 26

amke altalanos 26

cimke feldlet 26

cimke [épcsd méretezés 26

cimke lépcsdleirds 26

cimke magassag 26

cmke méretezés 26

cimke osztalyozas és tulajdonsagok 26
cimke rétegrend 26

cimke tulajdonsagok 26

elem osztalyozasok és tulajdonsagok cimkeje 26
épuletgépészeti cimke 26
épuletgépészeti lejtés cimke 26
helyiségcimke 26

nyflascimke 26

réteges szerkezet vagy profil neve 26



14.3 Elemek beallitdsa a helyiség hatarahoz
El6fordul, hogy két, vagy tobb csatlakozd, kilon funkcidju, de egy Iégterd helyiség, fal lehatarolas nélkl
csatlakozik egymdshoz, ezért a lehelyezett Helyiség az egész nyilt teret egyetlen helyiségként értelmezi.
Az ilyen problémak kikiszobolésére a Vonal eszkbzzel hiuzhat egy hatarold vonalat az alaprajz nézetben
a helyiségek elvdlasztdséhoz. Az Archicad ezt a vonalat helyiséghatdroloként fogja értelmezni, ha a
Vonalbeidllitdsok parbeszédpanelen a vonalat Helyiséghatdroloként allitja be.

&) Vonal alapbeallitésai

e
Egységes beallitasok a vonal eszkdzdkhoz

w 1~ AITALANOS BEALLITASOK

Folytonas

? X

Alapérték

[~ Helyiséghataralé

+/ +'/ +/. +‘/‘

» TULAJIDONSAGOK

<®» Szerkesztdvonalak - dltalanos

2,000 mm 1

3 Mégse

14.4 Helyiségek frissitése
A helyiséghatdroldkat alkotd elemek szerkesztésekor nem kell t6rolni a helyiséget és Ujat rajzolni. A
helyiséget egyszerlien frissitheti a Tervezés > Helyiségek frissitése meniipontban. Megjelenik a Helyiség

frissitése parbeszédpanel, ahol az 6sszes helyiséget, vagy csak a kivalasztottakat frissitheti.

Terverés Dokumentdcid  Bedllitdsok Csapatmunka /

&

oy Wi

Epitésr eszkazik
Szerkezetépitd mérncki eszkozok

Epuletgépészeti eszkozok

Szintek bedllitasai... Ctrl+7

Elemmiveletek szintenkeént...

Csatlakoztatas

Szilardtest-mdveletek...

Kilsé hatarvonal megadasa varazspalcaval
Vardzspélca beallitasai...

Kijeldlés alakzatta alakitdsa

Alakzat modositasa

Korldt médositasa
Fuggonyfal modositasa
Tetd extrdk

Tervezési extrak

Halérendszer...

»

»

3

]

Helyiségek frissitése...

"3
A

@

Modellellendrzés

Modellek osszehasonlitésa

Szerkezetelemzési modell generalasi szabalyai...

Szerkezetelemzési elemek
Epiletgépészeti rendszerek...

Energetikai elemzés

Helyiségek frissitése

A legutdbhbi frissités eredménye:

Allapot Sorsz. MNeév

v 001 <helyisé..,

[] & helyiségpecsét maradjon a helyén
[Jvagas eltavolitasa fentral frissitéskor

[Jvagas eltavolitdsa lentrél frissitéskor
Kijelolt helyiségek megjelenitese

Minden helyiség frissitése

*

Hozzaadott m* k

-8.52
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A falakat akar dgy is modosithatja, hogy ne helyiséghataroloként mikodjenek és ne legyenek hatdssal a
helyiségekre. A Falbedllitdésokndl hasznalja a Modell panel "Viszony a helyiséghez" funkciojat.

2 Kijelolt falak beallitasai ? £
pidD Kijelalve: 4 Szerkesztheti: 4

» 0! GEOMETRIA ES ELHELYEZES
PROFILMODOSITOK

» [ ALAPRAIZ ES METSZET

- () MODELL

Felletek felilirdsa

@ l:‘ gipsz - szemesés sarga Csatlakozdsi sorrend:

@ l:‘ gipsz - szemcsés sarga —%‘:' 8 =
@ l:‘ gipsz - szemesés fehér Gerendafal...

[ végtelletek: felilitas a csatlakozd falak bedllitisaival

==

[] Anyagok igazitasa a fal éleihez

Egyéni textiraigazitas: Textira visszadllitasa

Viszony a helyiségekhez: Flggdleges helyiséghatar |V|

Nem hat a helyiségekre

v 3 SZERKEZETELEMZESI PARAMETEREK

Figgdleges helyiséghatar

» OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK Csak a helyiség terdletét csokkenti
Kivonds a helyiségekbdl

<& Varszerkezet - tartdszerkezet ] Mégse

14.5 Elemek szlirése és vagasa 3D-ben

Az Eszkoztarbdl vagy a Nézet menibdl nyissa meg az "Elemek szlirése és vagasa 3D-ben"

parbeszédpanelt, és dllitsa be a helyiségek |dthatdsdgat vagy elrejtését 3D-ben.

@ - @ v‘ :5@ G\ F( |: [&) Elemek sziirése és vagasa 3D-ben

3D-ben lathaté szintek
@) Végtelen

(O Lehatarolva:

Zard szint:

|® Elemek sziirése és vagdsa 3D-ben... Chrl+ Alt+ A Kezd6 szint:

Elemek metszése a szinttartomanyra

Kijeldld hatasa

Elemek kdrdlvigasa a kijeldlével

Metszeti fellletek megjelenitése
(®) Elemattribdtumok hasznlata

() Egyéni

3D-ben lathatd elemtipusok

Megjelenitve: (@ a kijeldldn beldli elemek

(O a kijeldlén kivili elemek

EREEI

B [ festék - ultramarin lila

Mégse

Minden tipus O "
(Y
D Oszlop
= Gerenda
EE ablak
0 aits
= Tetbablak
[ R @ v

H
=
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14.6 Helyiség vagasa
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3D nézetben a helyiségek és teték esetében a helyiséget a tetérél lgy vdghatja le, hogy kijeldli mindkét
elemet, majd a helyi meniiben a Helyiség vagasa parancsot hasznalja. A helyiségek vagasa a Szilardtest-

mUiveletek segitségével is lehetséges.

v

XD & x i

=

Kijelglt teték bedllitisai

Eszkoz kivalasztasa és aktivalasa
Honszint djradefinialasa...
Kivdgas

Masolas

Beillesztés

Torlés

Mozgatas

Megjelenitési sorrend

Folidk

" Kijeldlés alakzatta alakitasa

Ctrl+T

Ctrl+X
Ctrl+C
Ctrl+V

Réteges szerkezet/Profil szerkesztése..,

Csatlakoztatas

Hozzaadas dj feladathoz...
Kijellés 3D-ben

Kijelglés megjelenitése 3D-ben

Minden megjelenitése 30-ben

Felosztas egyszerii tetdkké

Shift+F3

F5

Ctrl+F5

8

Helyiség vagasa...

@

Kijelaltek megjelenitése Ctrl+Shift+ A

Kijeldlés megsziintetése
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15 Targyak

15.1 Alapbeallitasok
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Atdrgy bedllitdsok hasonldak az ajtok és ablakok bedllitdsaihoz: (Mappakdnyvtar és az egyes objektumok
elénézete a bal oldalon; valamint beadllitdsok és konfigurdcid a jobb oldalon)

& Targy alapbeallitasai ? *
]
B ¥y Q | | ke karosszék 04 26 Alapérték
] iskolabuitor 26 ~ ~ D1 ELONEZET ES ELHELYEZES
D konyhabitorok 26
; 0,700 x 0,600
D konyhai berendezések 26 ; 0,100 ol -
D kredencek és polcok 26 Honszint: H
[ székek 26 | 0. 0. 5zint (Jelenlegi) v| @
B3 aatetoerendezés 26 e szinttdl: Terv 0,00 szint [» = = =
[ 12 oo 26 -l ®
D 1.4 szerkezetek 26
£ 1.5 specialis szerkezetek 26 v 0,700 L4 *
A R >
@:I 0,300 (B3
karosszék 03 26 [karosszék 04 26 Relativ |
&l | DmEE
’ KAROSSZEK BEALLITASAI
» [ ALAPRAJZ ES METSZET
» [) MODELL
3 OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK
" <& Beltér - bitor » Mégse

A bedllitdsok parbeszédpanelen azoknal a tdrgyaknal, amiknél foldgémb szimbdlum lathatd a jobb alsd
sarokban, le kell télteni és be kell dgyazni a targy elénézetére kattintva.

15.2 Gravitacids eszkoz
Ahelyett, hogy megproébdlnd kitaldlni

S

bucket chair

a megfeleld magassdgot a targy /2D/ nézetben torténd

elhelyezéséhez, hasznalhatja az Eszkoztar Gravitdcio funkcidjat. A gravitdcid megtaldlja a'legfelsd elemet,
és radhelyezi a targyat. Ez az ikon az eszkdztaron talalhato.
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15.3 Modellnézet-beallitasok
A Modellnézet-bedllitdsok segitségével mddosithatja a targyak részletességi szintjét.

@ Modellnézet-bellitasok
Q|
01 Helyszinrajz
02 Vazlatok
04 Fadémtervek
Uj... Térlés = | &

Név:

? x

Szerkeszthetd: 1

|na Epitészeti tervek

» SZERKEZETI ELEMEK BEALLITASAI
+ FIGGONYFALAK BEALLITASAI

» LEPCSOK BEALLITASAI

* KORLATOK BEALLITASAI

» LEPCSO ES KORLAT SZIMBOLUM RESZLETEZETTSEGE (ARCHICAD KGNYVTAR 26)

» AJTO. ABLAK ES FELULVILAGITO SZIMBOLUM RESZLETEZETTSEGE (ARCHICAD KONYVTAR 26)

~ KONYVTARI ELEMEK EGYEB BEALLITASAI (ARCHICAD KONYVTAR 26)

[ ajts és Targy minimalis helyigénye

0. |Smgeatett QEEEUEENE
& Szaggatott U IEER
| WEART: L

Targy és Lampa részletessége

Ajtd nyitasvonala az alaprajzon
Tolbajté

DS Folytonos

o

Alaprajz [Tepjes <]

Ablak/Tets nyitasvonala az alaprajzan

3D és Metszet/Homlokzat
Vilagitas és HUAC alaprajzi jelek @ —
F @ X valésigha

3D kiegészitdk

felvond

Teljes ajtd.. jelenitése

Kabin 3D és ‘ ‘
Metszet/Homlokzat nézetben =

[] Targy MEP kapcsolatai

ey Folytonos

3

Nyitasirdny jeldlése 3D-ben

HE @

Vonaltipus nyitasi oldalon

Sraggatott v

Vonaltipus ellentétes aldalon
Vonal iranya
Biitor 3D nyitasvonala BUs sam

GRAPHISOFT
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16 Targy konyvtarak
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A konyvtdrak GDL tdrgyakat tartalmazo mappak. Ezek a targyak féként az Archicad konyvtar mappaban
vagy a BIMcloud szerveren taldlhatdk, és a projekt minden megnyitdsakor betdltédnek. Tobb betoltott

koényvtdr is lehet.

& Konyvtarkezels

Aterv konyvtarai Beagyazott kdnyvtar

¥/ Minden kdnyvtari elem sikeresen betdltve

MNév Hely
ﬁ Beagyazott konyviar
Archicad kényvtar 26 Ch\Program Files\GRAPHIS...UN\Archicad kényvtar 26
MEP kdnyvtar 26 Ci\Program Files\GRAPHI... 26 HUN\MEP kdnyvtar 26
Hozzéadas.. | = | 17 @ s @

Kanyvtar betdltve innen:

Lehelyezett példanyok:

@ Ujrataltés és alkalmazas
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17 Fuggonyfalak

17.1 Alapbeallitasok
A fliggonyfalak hierarchikus elemek. Az eddig emlitett Archicad elemektél eltéréen egy fliggonyfal elem
sok alelembdl all, amik egy fa strukturdban/hierarchidban helyezkednek el. Osztalyozdsuk a Figgonyfal
bedllitdsok pdrbeszédpanelen konfiguralhatd. A tobbi elemhez hasonldéan a fliggdnyfal Osszes
alapbeallitasat, mint példaul a honszintet, felsé kapcsolddasat, magassdgot, referencia vonalat és
délésszoget a Bedllitasok parbeszédpanelen konfigurdlhatja ugyantgy, mint az Archicad dsszes tobbi

eleménél.
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&) Fuggonyfal alapbeallitasai

T
~ @ Figgdényfalrendszer 4 QI GEOMETRIA ES ELHELYEZES
[B séma v [Z ALAPRAIZ ES METSZET
O keretex » 3 ELEMEK LEHELYEZESE
[ Panelex » OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

¢ Csomépontok

= Kiegészitdk

<& Burkolat - fal »

Mégse

? X

Alapérték

17.2 HAl6 mintazat és elénézet
Miutén beallitotta az alelemek kategdriait €s az 6sszes osztalyozds beallitasait, a séma segit elrendezni a
borddkat, osztérudakat, hatdrold kereteket és paneleket a fliggdnyfal tetszés szerinti kialakitdsahoz.
Harom maodszer all rendelkezésre a séma oszlopainak €s sorainak elhelyezéséhez (Fix méretek,
Legjobb felosztdsok és a felosztdsok szama). A zarolds é€s a feloldds ikonok segitségével kivdlaszthatja,
hogy melyik oszlop vagy sor mérete rogzitett €s melyik rugalmas és nyujthatd. A Minta origd bedllitdsban
megadhatja a minta kezd8pontjat és irdnyat.

« [ Foggényfalrendszer = [[] HALO MINTAZAT ES ELONEZET
[E séma Oszlopok:
[0 Keretek ‘ Fix méretek v‘ ] — |
T Panelek @
3
¥ Csomépontok & Szélesség
= Kiegészitsk lo,suu :. o= oo
B 0,300
E 1,200 +|=
2
Sorok:
| Fix méretek V|
G
# Magassag | | _ _ | — —
Bl W | [ o
s 2 1,500
+ 3 0,600
1
[Ht 3,000 +i= N7
. — e
| Részleges minta v B [mssodi. panet ~| [33] [l] 3.000
~ [} MINTA ORIGO
, S .
[EE HE 5! BE  Mintéval kezdsaik =
AE AE ‘E v% Kezdés alulrdl @1

Oszlopok:

Fix méretek

Fix méretek
Legjobb felosztas
Osztasok szama

l 0,900 .
s B

0,300



43

17.3 Geometria médszerek
A fliggonyfal megrajzoldasahoz kilénb6z8 geometria modszerek allnak rendelkezésre (vonallanc, ives,
hatérold). A Hatarold keret mdodszer segit a fliggonyfal haléhoz viszonyitott elhelyezésében. Vegye
figyelembe, hogy a sarok és a hatarold keret nem torélhetd, de sziikség esetén lathatatlanna teheti azokat.

Fénézet

Rlapértsk

Faliz

FHl » | @ surkolat

17.4 Osztalyok
Hozzaadhat vagy eltavolithat keret- vagy panel osztdlyokat és valaszthat a meglévd vagy egyedi tipusok

kozal.

~ [ Fugganyfalrendszer
[ séma
) Keretex
I Panelek
£ Csomopantok

= Kiegészitok

Keretasztaly neve
Sarokkeret

Tipus
hagyoman..liel 26

Hatarol6 keret beépitett borda

- fal ]

Borda

Osztérid beépitet.. it borda

bedpitett borda [

Hozzdada Eftévolita
~ 4P BORDA - TiPUS £S GEOMETRIA
beépitett borda > o
o] =
0,080
— @
Iﬁl ®
- 0,030 Keret metszdési prioritasa:
;j . E%I
0,020

v FUGGONYFAL KERET BEALLITASAI

3 OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

17.5 Modellnézet-beallitasok

A Modellnézet bedllitasok segitségével

3D-ben.

~ FUGGONYFALAK BEALLITASAI
Faggdnyfal-dsszetevik:

@ Keretek

‘ Panelek

Eﬁ Csomépontok

g Kiegészitdk

ool
@00
& XX

[ ="y

17.6 Osztalybeallitasok felvétele
Egy osztaly bedllitdsait masolhatja és beillesztheti egy masik osztalyba, ahelyett, hogy az 6sszes

beallitdsat elolrél konfigurdina: kattintson a jobb gombbal az osztalyra, kattintson a Masolas gombra,
majd kattintson ismét a jobb gombbal, és valassza a Beillesztést.

Keretosztaly neve
Sarokkeret

Hatarold keret

(Geometriz modszer

L [N

Tipus

hagyoman...llel 26

beépitett borda

Borda

Osztordd

beépitett borda 3

beépitet...tt| Borda masolasa I

Hozzdadas... Eltavolitas...
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Sikbeli bevitel médja:
L | B

Osztérad beépitet..tt borda

Hozzaadas... Eltavolitas.,

- 4 BORDA - TiPUS ES GEOMETRIA

beépitett borda »

)

|
4
;ZPEP _)zo

v FUGGONYFAL KERET BEALLITASAI

0,250 ‘ 0,200 ‘

» OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

i

£Z @ Burkolat - fal »

Keretosztaly neve
Sarokkeret

Tipus

Hatdrold keret

hagyoman...llel 26
beépitett borda

atlos keret 26  PETILIEE)

1

keret 26

(%}

Lathatatlan

1

beépitett rejtett
borda

L -

profilos keret 26 profilos rejtett

keret 26

Q N
atlas rejtett keret
26

hagyomanyos
dupla rejtett ke...

- o

modul keret 26

A

atlds keret
fedéllel 26

-

hagyomanyos
dupla rejtett ke...

meghatdrozhatja a fliggdnyfal részletességi szintjét 2D-ben és

Borda
Osztérid

Hozzdadas...

beépitett borda

bedpit Gtk

Osztorid masolasa

I~ Borda beillesztése kijeldlésbe

=T —_—




> GRAPHISOFT
Learn

17.7 Szerkeszté mod

Alaprajzi vagy 3D nézetben kijeldlheti a fliggonyfalat, majd a Szerkesztés parancs megnyomasdval tud a
Szerkesztés mdédba belépni. Itt a figgonyfal kilonbozé részeit konfiguralhatja. Szerkeszté modban a
fuggonyfal egyes részeit is kijelélheti a teljes elem helyett. A szem ikon segitségével be- és kikapcsolhatja

44

az alelemek lathatdsdgat, igy csak azokat az elemeket |athatja, amelyeket éppen szerkeszt.

v HH Figgsnyfalrendszer
B séma
]E[ Keretek
[ Panelek
%f Csomépontok

'3 Kiegészitdk

m v I I Y
{ 11 [ T[]

fi

o se s

17.8 A panel funkciéjdnak megvaltoztatasa
A panel tipuséat barmelyik fé/beépitett panelbdl egyedi panellé valtoztathatja: példaul ablakka, ajtova
vagy forgdajtova.

Panelosztaly neve Tipus
FF ablak 26

Elsddleges panel beépitett FF panel

Masodlagos panel beépitett FF panel

[Ty

* D skt

Kivalasztott figgdnyfalak: 1
Szerkeszthetd: 1

|

Hozzaadas... | | Eltavolitas.,

~ [E] ABLAK - TiPUS ES GEOMETRIA

FF ablak 26 >|

=3

beépitett FF
panel

FF ajtd forgd 26

FF kétszarnyu
ablak 26

L.

FF ablak 26

FF ablak 26

Ll

FF ajtd told 26

FF kétszdrnyl
ajtd 26

FF ajtd 26

D

G|

FF egyéni panel
26

FF kétszdrnyld
aszimmetrikus ...
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17.9 Alaprajzi megjelenités

A figgonyfal egy részletesebb vetitési médszerrel rendelkezik, amivel a ldthaté dsszetevdk
megjelenitési modjait kiilon-kilon allithatja be (Vagosik feletti 6sszetevdk, Elmetszett dsszetevdk és
Nézeti Osszetevik).

d brid .4
Adja meg a lathatd elemek megjelenitési modjat:
Wetdlet megjelenitése A szinttartomanyban B L g i 4
- METSZETT ELEMEK Vagosik feletti Gsszetevik:
Kerettipus attribdtumainak ... O |:::::: szimbolikus v|
E " Keret metszeti vonala Folytonos _—
Elmetszett dsszetevik:
I0 L) Keret metszeti vonal tolla 0.35 mm 27 E
Szarnytipus attribitumaina... 0 |E§ﬁ Vetidlet, szimbolikus panelekkel v| ;"
D/ Fanel metszeti vonala Folytonos Mézeti sszetavik: __',,/
(14 Panel metszeti vonal tolla 0.13 mm 1 IEl
- ST _ | Szimbotikus v]
_U & Metszeti kitdltés tollainak f... Egyik sem

17.10 Keret metszddési prioritasa
Annak eldontéséhez, hogy melyik keretek metszik egymadst el8szor, bedllithatja a Keret metszddési
prioritdst a Fliggonyfal bedllitdsok Keret szakaszdban.

~ 4 BORDA - TiPUS ES GEOMETRIA

beépitett borda

@I ©po

] 0,030 o
';3 . [ Keret metszodesi prioritasa:
0,020 v

17.11 Mozgo paletta
A mozgd palettan taldlhatdk a Sz6g modositasa és a Ferde magassdg nyujtdsa funkciok.

v 7

@ %%

17.12 Fiiggonyfalak szétvagdsa/osszekapcsoldsa

Egy fliggodnyfal szétvdgasa egy masik fuggonyfallal valé metszéspontjaban: jeldlje ki a vagni kivant
fuggonyfalat. Kattintson a jobb gombbal, és valassza a Fliggonyfal szétvdgasa parancsot/ > Kattintson a
masik fliggonyfalra. Kattintson Ujra (@ szemkurzor jelenik meg), ezzel megadja, hogy az osztott fUuggonyfal
melyik oldaldt szeretné tovabbra is kijeldlve hagyni.

Ha két csatlakozé fliggonyfal keretei atfedik egymast, akkor ezt korrigdlhatja: Jeldlje’ki'mindkét
fuggonyfalat, majd kattintson a jobb gombbal, és valassza a K&zos keretek létrehozdsa parancsot.

ﬁ Kozds keretek |étrehozdsa

@@ Fiiggdnyfal szétvagasa
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18 Lépcsok

18.1 Alapbeallitasok

A figgonyfalakhoz hasonldan a Iépcsdk is hierarchikus elemek. Egy Iépcséelem sok kisebb alelembdl
épdl fel: Szerkezet (monolit/gerenda), burkolat (I€pcsdlapok és homloklapok) €s 2D megjelenitések. A
szerkesztd modban minden egyes alelem egyedileg testre szabhatd. Az alelemek tobbsége Archicad

kodnyvtdrelem (kivéve a monolit szerkezetet).

A Flggonyfal bedllitasokhoz hasonldan a Lépcsdbedllitdsokban is a bal oldalon taldlhatd a hierarchikus

mend, a jobb oldalon pedig a

konfigurdciés beallitasok.

@ Lépcsé alapbesliitasai

e
v B Lépcsa
w % Szerkezet
(2, Kar - Monalit
£ Pihend - Monolit
w ‘E&!@ Burkolat
‘ZZ; Lépcsdlap
"ﬂr; Homloklap
B Alaprajzi megjelenités

E Mennyezeti terv megjelel

~ [0 GEOMETRIA ES ELHELYEZES

Felsd kapcsolat:

1. Szint (Honszint = 1) V|

Honszint:

0. 0. Szint {Jelenlegi) V|

e szinttdl: Terv 0,00 szint | #

i o100
p low ]

» SZABALYOK ES SZABVANYOK

dj:bﬁ‘;) T a
37

= 5 i

— &

R AT =

Alapvonal:

I &= I,

b OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

<& Szerkezet - [épcso és korlat

? 4

Alapérték

2M + 5Z = 0,600

m

20 A

= | 0,000

18.2 Szabalyok és szabvanyok

A {6 Lépcsdbeadllitasok parbeszédpanel Szabalyok és szabvanyok panelén megadhatja a kivant értéktartomanyta
Iépcsd geometridjdnak valtozdihoz, példaul a Iépcsdkre vonatkozd helyi eléirdsoknak vald megfelelés érdekében,/ A
lépcsébevitel sordn az Archicad automatikusan olyan Iépcsét hoz Iétre, ami megfelel az itt megadott szabdlyoknak

és szabvdnyoknak.
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- SZABALYOK ES SZABVANYOK

Hossz szamitasa

fv mentén (korabbi verzid)

- BELEPESEK ES FELLEPESEK
%_T Fellépés magassdga (M) min. 0,150 max, 0,200
g Belépés szélessége [ST) min. 0,250 max. 0,350
:g 2 fellépés = 1 belépés 2M = 57} min. 0,600 max. 0,650
#7°7 Belépés /fellépés ardny (SZ/ M) [ min. 0,100 O max. 1,000
¢§ Belépés + fellépés (37 = M) O min. 0,450 [ max. 0,600
%T Lépest emelkedése O min. 20,000° [] max. 30,000°
]].;[[ Automatikus pinendhossz min, 1,000 modellegység
Egyenloen
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18.3 Lépcsobszerkezet és alapvonal
Az alapvonal a Iépcsé referencia vonala. Ez hatdrozza meg a f6 geometridt és a Iépcsék ennek mentén

jonnek Iétre. A 1épcsé a kovetkezEkbdl all:

Szakaszok: Meghatdrozza a karokat, pihendket vagy forduldkat
A forduldk (pontok) - Meghatdrozzdk a fordulasi pontokat (forduldkat vagy pihenéket)

A Szerkezet résznél meghatdrozhatja a Iépcsdkarok és pihendk szerkezetét (monolit, gerenda, konzolos

és csak pofagerendak).

&) Lépcs alapbedllitésai ? *
1
prd Alapérték / / F

w B Léposd
w % Szerkezet Szerkezet

% Kar - Monolit

&2 Pihend - Monalit

v % Burkolat

“Z, Lépcsilap

~ ((, SZERKEZET

dﬂ,, Homloklap

> B Alaprajzi megjelenités

5 B2 Mennyezeti terv megjelel

Lépcsdkar szerkezete

Csak pofagerendak

Monolit Gerenda Konzolos

Pofagerendak hozzdadasa: [] Bal pofagerenda

D Jobb pofagerenda

Pihend szerkezete

Csak pofagerendak

Monolit Gerenda Konzolos

D Bal pofagerenda
[110bb pofagerenda

Pofagerendak hozzaadasa:

>| | Mégse | I

> | O - lépesd és korlat

47
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18.4 Tartoszerkezeti csatlakozasok
Az Archicad segitségével részletesen bedllithatja az egyes karok és pihenék csatlakozasait.
A kar bedllitdsaindl kivdlaszthatja, hogy a lépcsé melyik pontjét tekintse tartdszerkezeti csatlakozdsnak

és a kar-indulds vdgdsanak.

~ - TARTOSZERKEZETI CSATLAKOZASOK

Valassza ki a szerkesztendd csatlakozast:

Flggdleges vagas

Wizszintes vagas

Flggdleges = vizszintes vagas

Elaregyartott csatlakozas - vizszintes

Kar-indulas: y Flggdleges vagas

18.5 Burkolatok

; de | 0,050

Flggadleges csatlakozas

VIRRVINEEAN

Flggdleges vagas feltamaszkodassal

A Burkolatok résznél tudja kivalasztani, hogy a lépcsé mely részein jelenjen meg burkolat (Iépcsélap
és/vagy homloklap), majd a kiilonallé Iépcsdlap és homloklap alszakaszokban tudja szerkeszteni &ket.

& Lépcss alapbedllitasai
ey

v = Lépad
w (% Szerkezet
@ Kar - Manaolit
& Pihend - Monolit
~ %, Burkolat
‘227 Lépcsdlap
%, Homlokiap
B Alaprajzi megjelenités

E Mennyezeti terv megjeler

? X

Alapérték

~ %, BURKOLAT

Burkolat

Kar és pihend burkolata azonos

Burkolat

< 7 ~
Lépcsélap Homloklap Lépesélap s homl...
<> Szerkezet - 1épcsd és korlat » Mégse
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18.6 Véglemezek
Ha a Iépcsénél gerendaszerkezetet alkalmaz, akkor a Kar-gerenda szakaszban kivélaszthatja, hogy a

szerkezethez lemezeket adjon hozza.

- GERENDA ELEMEK BEALLITASAI ‘
! III = |E Tipus és mé H v E Tipus s méretek
| ;ZI

_f: Lépcsdlap

SRS i -E}i U ﬂ ]| véglemez felsé végen
£ [ [~ véglemez alsé végen

"| U Megjelenités

[ Acéi - tartoszerkezet

Jobb

L+ =% -
L S N

Dontés kovetése
Homloklap illesztése enn... Befoglala |

Homloklap illesztése enn... Befoglald

Pofagerenda 1 Etolas in... Kdzépvonal f |
Pofagerenda 1 X helyzet 0,000
Pofagerenda 1 Horgonyp... Fent kozépre

18.7 Lépcsoszerkeszté mod
A Lépcsbszerkeszté médban az egyes lépcsdelemek bedllitasait kiilon-kilon konfigurdlhatja. El¢szor

jeldlje ki a lépcsét egy 2D vagy 3D nézetben, majd kattintson a Szerkesztés parancsra.

® Lépcsiian
® Homiokap
| @ Szerkezet 7 /
|®xﬁn~yeza AQV4ABEIE| b 5 va J

| ® Lépcst beanitasai
| B+ Kilépés a szerkeszté mocbol



50

> GRAPHISOFT
Learn

18.8 Alapvonal és hatarvonal

A Tetd elemhez hasonldan a Lépcsd kék referencia vonalat/alapvonalat is kijelolheti és
szerkesztheti a teljes 1épcsd geometridjat, vagy a zold Kontlrvonalat/hatarvonalat, hogy csak a
lépcsd kilsé alakjat valtoztassa meg.

VAV A A A S Sy Sy S A
ST
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19 Korlatok

19.1 Alapbeallitasok

A Korldt eszkozzel barmilyen hagyomanyos és egyedi 3D-s korldt épliletelem létrehozhatd. A Korldt a
kovetkezd 3D-s elemekhez kapcsolddhat: Lépcsdk, fodémek, falak, tetdk és fellilethaldok.

A korlét bevitele a sokszogéhez hasonld, pontokbdl, valamint szakaszokbdl &ll. Alaprajzi nézetben a
korlatra ugyanazok a kapcsolatok vonatkoznak, mint a vonalldncokra.

Az interaktiv Mintaszerkesztével minden szakaszhoz korlatminta készithetd.

A lépcséhoz és a fliggonyfalhoz hasonldan a Korldt eszkdz is hierarchikus elem, ami egy f6 sémabdl és
kilonb6z8é Osszetevdékbdl &ll: oszlopok, korldtok és/vagy panelek. Ezek GDL 06sszetevdk, amik
épitéanyagokat és/vagy egyedi profilokat hasznalnak.

& Korlst alapbeallitésai 7 *
L'{?’ Alapérték
w @ Korlat

| =]

- Szakasz

71 Felsé korltrid
F”* Fogddzdk
1;94 Karlatrudak

T Belsé oszlopok

@ Baluszterek
2 Panelek - :
) ~ - SZAKASZ BEALLITASAI
v [l Pont

1,000 o | 90,0007
rlosgep e : i :

= Flggdlegeshez viszonyrtva *
"ﬂ’ Csatlakozasok \ ....... ;

------- i

' végek

% s Asszociativ 3 Referenciavonal:

= — — 0,050

@ A szakasz asszociativitasa
Szerkesztd modban adhatd meg.

> U SZAKASZMINTA BEALLITASAI
Minta kiosztasa és helye:

I'I'FI % ,‘—'|—x| Fix mintahossz: 1,000

LT M o T Mintéval kezd@dik

@ Minta hossza = Jobb szélsd belsd oszlop helye

Lépcsdhoz kaposolt korlatok:
[Jkiosztas hosszanak igazitasa a |épcsdlapok szamahoz: 1 =

3 OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

<> Beltér - 1épcsd és korlat » Mégse
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19.2 Korlat 6sszetevok

« A fels@ korlatrdd a szakasz tetején helyezkedik el, igy mindig a korldtsémdaval egyiitt mozog. A felsd
korlatrid magassaga megegyezik a szakasz magassdgaval.

- A korldthoz legfeljebb két fogddzé tartozhat, ezek mindegyike megkettézhetd a korldt mindkét oldalara.
(A két fogddzo keresztmetszete eltérhet.)

A korldtrudak altalanos vizszintes elemek, eltolhaték a korldtszakaszra merélegesen, illetve barmilyen
magassdgba helyezhetdk. A korladtrudak keresztmetszete eltérd lehet.

- A mintdhoz tobb belsd oszlop adhato.

« A baluszterek mintén belsé mintat jelentenek: egy baluszter kijeldlése az dsszes példanyat kivalasztja a
mintaszerkesztéjében.

- A panelek a felsé korlatrid, a rudak, a belsé oszlopok és a szakaszhatarok kozotti terlletet toltik ki.

A panelekhez és oszlopokhoz beépitett, GDL 0sszetev8k és egyedi, elére meghatarozott korlat-
altiousokbdl mentett 6sszetevék is valaszthatok.

Minden vizszintes elem (felsé korlatrid, fogddzd, rud) rendelkezhet mindkét végén csatlakozasokkal és
végekkel.

A lépcsdhoz kapcsolddd korldtok esetében a korldt fiiggbleges elemei specidlisan kapcsolddnak a
[épcsdkhoz:

-A korldtminta hossza beallithatd a Iépcsélapok szamanak megfelelen.
-A hdzottkaru lépcsékon 1évé korlatok kovethetik a Iépcsé gorbiiletét.

A Referenciavonal helyzetét az Infotabldn vagy a bedllitdsok parbeszédpanelen llithatja be, ezzel
meghatarozza a korlat helyzetét a Iépcséelemhez képest.

Referenciavonal:

—a
— —Op | —
—a

Az alelem bedllitdsoknal valaszthat a korlat alelemek mar meglévd profiljai vagy egy egyedi profil kozul.

~ | FELSO KORLATRUD BEALLITASAI

|kor|a'trL'|d 26 >| || | B
{3 [1.000
: oa— — —
beépitett ergonomikus korlatrid 26
korlatrid korlatrid 26

» FELSO KORLATRUD ELEMEK BEALLITASAI

» OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK E--
profi I_os
<&> Beltér - |épcsd és korlat 3 korlatrid 26
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19.3 Korlat és pont asszociativitas
Alapértelmezés szerint egy Uj korlat mindig kapcsolddik egy masik modellelemhez.

Korlt &z pont asszodatiitis Szakasz asszodatiitis

& e Asszodiativ 3

& e Asszociativ 3

Korlat a kovetkezé elemekhez kapcsolhatd:

- Lépcsé (a korldt a Iépcsé hatdrvonaldhoz csatlakozik)
- Fodém vagy tetd referenciasikja

- Fal referenciavonala

- Felllethadlé csomdpontjai €s gerincei/élei (pl. kerités)

Ez azt jelenti, hogy ha barmelyik elemgeometridt modositjuk (példdul a Iépcsdét, amire a korlatot
helyeztiik), a kapcsolddo korlatgeometria azzal egytlitt mozog majd. Ha torli a szliléelemet, a korlat is

torlédik.

19.4 Korlat szerkeszté6 mod

A Lépcsd eszkdzhoz hasonldan a korldt szerkesztd modjat is haszndlhatja a korlat minden egyes
alelemének kilon-kuldn torténd szerkesztéseére.

5 Szakaszok és pontok
<® Felsé korlatrid

@® Fogbdzok

® Korldtrudak

® Oszlopok

® Belsé osziopok

@ Baluszterek

<@ Panelek

@ Komyezet

¢ Korlét beallitasai
= Kilépés a szerkeszté médbol

53
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20 Alakzatok

20.1 Alapbeallitasok

@ Az Alakzat eszkozzel szabad formdju elemeket hozhat Iétre. Az Alakzat eszkdz az Archicad szerves része,
a mar ismert logikdval és felhasznaldi felllettel mikodik.

Egyeduldlld szerkesztési lehetdsegeket kindl, amik tulmutatnak az alapvetd szerkesztési modszereken.

Az alakzatok egy vagy tobb alelembdl dlinak: élekbdl és oldalakbdl. Barmely alakzatot szerkeszthet teljes
elemként vagy annak barmely aldrendelt elemét kiilon-kilon vagy tébbet egyltt. A kovetkezd képen
lathatd a kilonbség:

A teljes alakzat-elem kijelolése:

Az alakzat alelemeinek kijelolése: -

Tobb elem (mu;

82 Mo, 0. szint]

Ha a teljes alakzatot szeretné kijel6Ini, haszndlja a fekete nyilat. Ha csak alakzat alet
éleket) szeretne kijeldlni, hasznélja a fehér nyilat.

Ehhez kapcsolja be a Nyil eszkéznél az Elem Altipusa mddot.

kldnbség, killbndsen a Geometria és elhelyezés panelen.
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20.2 Geometria és elhelyezés

Ezen a panelen hatdrozhatja meg az alakzat honszintjét és egy lehetséges eltolast. Egy alakzatnak csak
egy épitéanyaga lehet. Az aldbbi felugrd ablakban hatarozhatja meg.

- D7 GEOMETRIA ES ELHELYEZES

-l [ AraLinos - ELGREGYARTOTT 3
Honszint:
[ 0.0.saint v

e szinttdk Terv 0,00 szint | #

- PO i

Minden alakzat elemnek van egy egyedi sarokpontja (a kovetkezd képen jeldlve). Az eltolds ehhez a
ponthoz viszonyitva torténik.

20.3 Alaprajz és metszet

A panel minden beallitdsa megegyezik a tobbi eszkdzével.

v (i ALAPRAJZ ES METSZET

- ALAPRAJZI MEGJELENITES A
Megjelenités ezen szinteken Minden kapcsolddd szi.. =)
Alaprajzi megjelenités Mindent nézetvonallal @
Vetdlet megjelenitése Teljes elem [
- METSZETI FELULETEK
D/ Metszeti vonalak Folytonos —_—
L Metszeti vonalak tolla 0.25 mm 53 [
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20.4 Modell

Ezen a panelen hatdrozhatja meg az alakzat 3D-s megjelenését. Fellilirhatja az alakzat 6sszes odaldhoz
rendelt fellleteket, valamint kivdlaszthatja az 6sszes €l megjelenitése funkciét. Eldontheti az drnyékok

megjelenitését.

- (> MODELL

Oldalfak}: El(ek):

Felilet felilirsa: [T) ® kemény
|:| festék - bézs homok  * £Y) ORejtett

Textira térkép: Gj OPruha
§'e| 0 Doboz - Alakzat dmyékok:

Egyéni textiraigazitds: [ vetett

Testiira visszaalltasa [#] Fogadott

Ha egy vagy tobb alakzat alelemet jeldl ki (oldalak/élek), csak a kapcsolddd parancsok jelennek meg. |

20.5 Alakzat oldalainak szerkesztése

Az alakzat elemek elhelyezés utdni szerkesztésére szamos lehetdség van.

Kezdjik egy egyszerl négyszogletes oldal alakzat Iétrehozasaval.

Morph (Selected)
Bevation: 0

Layer: Morph - General
Story: 0. Ground Aoor

Most szerkessze ezt az alakzat elemet 3D-ben.

Tolds/hizés
. .. z 7z . oz 7z z z z z - /// ” /
Kattintson az alakzat fellletére a mozgo paletta megjelenitéséhez és valassza a Tolds €s huzds |/ /,
,/ //

. . « o L W
parancsot. Huzza az oldalt az alakzat ré merdleges meghosszabbitasahoz. Az elem most r}jvar tom
a parancsot minden oldalon hasznélhatja.
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Cs6

Elsd rdnézésre ez a parancs azonos lehet a Tolds s huzds paranccsal, de a kiildnbség az, hogy a Csé
paranccsal az alakzat barmelyik oldalat megnydijthatja egy csévé, melynek irdnyat és sikjait tetszés

" Distance 1004

‘--.j.:.. et
-------- " Distance 6067
<I Angle 1300

|

szerint alakithatja.

Plp

Ezzel a paranccsal a kb6zéppont €s a sugar meghatdrozasdval domborithatja ki a kattintott fellletet.

Megjegyzés: A kattintassal kijel6lt pontot korlltekintéen valassza ki, mert ez lesz a kdzéppontja annak a
kérnek, amelybdl a pupot rajzolni fogja.

|@SE®/|@E
& 9 %% §

" Radius/Distance 2328 iy
L —/

G & %% ®
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Osszes alakzat él eltoldsa

Ezzel a paranccsal egy oldal 6sszes élét eltolhatja.

Hozzdadés

A Hozzdadas paranccsal novelhet egy meglévé alakzatot Ugy, hogy egy mdsik alakzat format rajzol ra.

A kovetkezd példdban egy négyszoget rajzolunk a doboz alakzatra és ezek az élek a meglévé alakzat

alelemei lesznek.

Vdélassza ki gondosan a kattintdsi pontot, mert ez lesz a négyszog elsé pontja.

++ Dimersion 1 1688
1 Dimersion2 1227

A négyszog hozzdaddsaval automatikusan Iétrehoz egy Uj oldalt is, ami szintén szerkeszthetd. Lyuk )

létrehozdsdhoz a Tolds s huzds parancsot hasznaljuk.

@Eﬁ@[& /|@E|
% 9%, 8

GRAPHISOFT
Learn
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20.6 Egyedi oldalbeallitdsok

Ezzel a paranccsal egyedi felllet- és textlratérkép bedllitdsokat alkalmazhat az alakzat egy vagy tobb
oldaldra.

& Egyedi oldalbeallitisok ? X
@9 @Q B f | G\EI Felilet: Eleslék—kadmium narancs 0
9 é %ﬂ ..... . Textira: |@ Mégyzet v‘

Textuira visszadllitdsa

Valtozdsok alkalmazdsa:

Kattintott oldalra v| | Mégse | I OK I

20.7 Alakzat éleinek szerkesztése

Kul6nboz8 parancsok dllinak rendelkezésre, ha a mozgd palettdt egy €lrdl hivja elé:

Uj csomépontot adhat hozzd, gorbithet, illetve eltolhat egy élt. Ezek a parancsok mindig a kattintott élre
és a kapcsolddo oldalakra hatnak. A kivélasztott szerkesztési stk mentén mozog, aminek a pozicidjat ' —/
szerkesztés kbzben modosithatja.

=t '|'

““\““x.
G S %

A kovetkezé példa bemutatja az £/ eltoldsa parancsot:

/[ L S

/////
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Mivel a szerkesztési sik figg8legesen van meghatdrozva, a kattintott él csak felfelé és lefelé
mozgathatd. Ha vizszintesen szeretné eltolni az éleket, valtoztassa meg a szerkesztési sik helyzetét az
eszkdztdr megfeleld ikonjainak hasznalataval.

;;h-f-h-:: v ) v B X O -

Fola Geometra modszer
- ([ = | ® slakzat - sitatinos | T OME &
0. 0. szint] [ 130 / kivdlasztas, 0. szint] ®

a%%w@

Ez a beallitas a specidlis kék szimbdlummal is elérhetd a szerkesztési sikban.

Az elérhetd funkcidk a kovetkezdk:

x

% Sik kivalasztasa
m Figgdleges
LY Eltolas

&= Szintre illesztés...

@\j Vissza az alapértelmezett szerkesztdsikhoz

Hatdrozza meg a szerkesztési sikot vizszintesen, hogy a kattintott éleket ilyen irdnyban tudja mozgatni.

" Distance 485

60
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20.8 Alakzat élének lekerekitése/letorése
Az alakzatok éleit lekerekitheti vagy letorheti. Hivja elé a mozgd palettat a kijeldlt alakzat élén, vélassza

ki a megfeleld parancsot, s alkalmazza a kivant beallitdsokat.

&) Lekerekités/Lets... 7 ¥

"+ (@ Lekerekités

:
I
O Letarés

Sugar:

0,100
[ Egyedi felbontas

[] Alkalmazas minden élre

Megse | |

ok | —|

Jeldlje be az "Alkalmazas minden élre" melletti négyzetet az alakzat elem dsszes élének

lekerekitéséhez/letoréséhez.

61
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20.9 Egyedi élbeallitasok

Minden egyes €l megjelenése egyedileg testreszabhatd. Harom kilonb6zé éltipus all rendelkezésre:
Kemény, rejtett és puha.

& Egyedi élbedllitasck ? g
El tipus: m (® Kemény

5 O Rejtett

m Puha
[ Kijela éire v [ mégse || oK

A kovetkezd kép azt mutatja, hogyan fog kinézni az alakzat, ha az 8sszes él puha megjelenitését /]
vélasztja. /o

&) Egyedi élbeallitisok ? be
El tipus: m (®) Kemény
) O Rejtett
Eﬂ Puha
T
Kijelolt éire [“] | megse | [_ox
L Kijeldlt élre
Minden hasonld él

Ha a "Rejtett" vagy "Puha" éltipusokat valasztja, a megfeleld €l tobbé nem jelenik meg. Ezért az €l sem
szerkeszthetd. Ezek Ujbdli megjelenitéséhez médositsa a Megjelenitési lehetéségek a képernydn
bedllitast: ,Rejtett alakzatgeometria”

o Attdrések vagotestjei

Ha kijeloli az alakzat elemeket, az élek lathatdva és szerkeszthetdvé valnak.

62
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20.10 Alakzat csomopontok szerkesztése

Egy alakzat csomdépontjai szerkeszthetdk.
Csomdpont mozgatdsa

Ezzel a paranccsal a mozgo palettdrdl mozgathatja a csomdpontot a szerkesztési sik mentén. Sziikség
esetén mdodositsa a szerkesztésikot.

| I &
& %% %8
" Distance 571
< Angle -
Alakzatsarkok lekerekitése/letérése
Az alakzatok sarkait lekerekitheti vagy letorheti.
& &
% % ®

Jeldlje be az "Alkalmazds minden élre" melletti négyzetet az alakzat elem osszes élének
lekerekitéséhez/letdrésehez.
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20.11Alakzat alelemek szerkesztése

Mint mdr emlitettlik, nem csak a teljes alakzat elemet, hanem annak alelemeit, példaul az oldalakat és
éleket is kijeldlheti.

Az alakzat alelemek szerkesztési lehetéseégeinek bemutatdsahoz Iétrehozunk egy Uj doboz alakzatot és
csak egy élt jeldlink ki

Ha errél az élérdl hivja elé a mozgo palettat, az 6sszes ismert parancs tovabbra is elérhetd lesz.
Ugyanakkor az 6sszes mozgatdsi parancsot is hasznalhatja, mint példéaul az Eltolds, Forgatds, Tukrézes, ‘
stb. Csak a kivdlasztott alelemet (az élet) fogja eltolni a teljes alakzat elem helyett. Az éleket barmilyen /
irényba kitolhatja |

Csak az alakzat felsé oldalat valassza ki, és hasznalja a Forgatds parancsot a mozgd palettan. Csak a
kivdlasztott oldal forog el, a csatlakozd oldalak és élek pedig igazodnak a valtozdshoz.

7 Distance 931
< Angle [

L. Home Stoy 0. Ground Foor
0, To Home Story 1388

Face of.
Morph (Selected)
Heration: 0

Layen: Morph - General
Y

Mul

. R
3 e ot & 8/%

megvaltozni.
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21 Fellilethalo és terep

21.1 Alapbeallitasok

A Fellilethdlo eszkoz fellletek, szegélyezett fellletek, valamint tomor testek létrehozdséara szolgal, a
megfelelé csomodpontok magassdgdnak meghatdrozasdval, illetve Ujabb csomdpontok beszirdsaval.
Hasznos eszkdz a terep/geodézia modellezéséhez. A tobbi eszkdzhdz hasonldan a Bedllitdsok
parbeszédpanelen és az Infotdblan hatarozhatja meg a felllethdlé geometria modszereit, szerkezeteit,
épitéanyagait €s egyéb alapvetd bedllitdsait.

Ne feledje, hogy a gravitécio eszkdz hasznos a térgyak fellilethdlora helyezésekor 2D nézetben.

& Felillethalé alapbeallitasai ? X

il Alapérték

~ DO GEOMETRIA ES ELHELYEZES

@Tz < A

[ ][] ATALANOS - KORNYEZET >

Honszint:

e szinttdl: Terv 0,00 szint | #

-

» EE ALAPRAJZ ES METSZET

~ (& MODELL

Feliletek feldlirasa 3D megjelenés:

[ i - zala » (® Minden él éles

@ l:‘ fald - barna () Felhasznaldi élesség
g l:‘ fald - barna () Minden &l simitott
Egyéni 3D-textdraillesztés: Textira visszaallitasa

» OSZTALYOZAS ES TULAJDONSAGOK

& Helyszin - terep 4 Mégse

21.2 Feliilethalé pontok hozzaaddsa
Szintvonalak hozzdaddsa fellilethdléhoz:

1. Jeldlje ki az elhelyezett halot

2. Aktivdlja a Felllethalo eszkozt

3. Kattintson a szokoz billentylre, majd hasznélja a vardzspalcéat a kordbban elhelyezett 2D<s
referencia vonalakon, amig ki nem emeli 6ket, majd kattintson.
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Megjelenik az "Uj feliilethalé pontok" mendi.

& Ujfelulethalo po...  ? X

@) Uj pontok hozzaadasa

O lyuk Iétrehozasa

Felhasznal6i élekre illesztve ~

Vonalak helyett pontokat is Iétrehozhat a fellilethald kijeldlésével, ha aktivélja a fellilethald eszkozt, majd
kétszeri kattintdssal az Uj fellilethdld pontokat beszurja.

21.3 Feliilethalé pontjainak emelése

2D nézetben ugyanazon a szintvonalon az 8sszes pont magassagat egyszerre emelheti meg. Jeldljon ki
egy felllethald pontot, majd hasznalja a "Fellilethdld pontjdnak emelése" parancsot a mozgé palettan,
majd jeldlje be az "Alkalmazas mindre" opcidt. Vegye figyelembe, hogy az "Alkalmazas mindre" parancs
nem mUkodik 3D nézetben.

< B 72 Felilethalé pont .. 7 X
o/ O
[_"i" O«’ / G Magassag:
|o,000

e szinttol: Feldlethald
referenciasikja

[] Alkalmazas mindre

21.4 3D megjelenités

A bedllitdsok parbeszédpanelen beadllithatja a 3D megjelenést, hogy simabb halofellletet hozzon Iétre

30 megjelenés:
(®) Minden &l éles
() Felhaszndldi élesség

() Minden &l simitott

21.5 Feliilethald alaprajzi megjelenitése
A Fodém eszkdzhdz hasonldan az az Alaprajz €s metszet panelen az alaprajzi megjelenést is bedllithatja
és elrejtheti a felllethald gerincvonalait.

- KONTUOR
<% U Nézetvonalak tolla 0.25 mm 53 [0 ]
S5~ Nézetvonalak Folytonos _—

Elek kivalasztasa Minden él megjelenitése

W L Elek tolla 0.20 mm 73 [ ]

n‘* Manualisan létrehozott élek megjelenitése
Minden él megjelenitése
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22Szilardtest-miveletek

22.1 A szilardtest-mliveletekrél
A Szilardtest-mUiveletekkel 0sszetett formakat készithet a Boole mUveletekkel, beleértve a kivondst,

hozzdadast és kozos részt. Az eljdras kilonlegessége, hogy az eredmény asszociativ. Ha mddositja az
operdatort vagy a célelemet, a kapcsolt elemek ennek megfelelGen frissiinek. El6szor nyissa meg a
parbeszédpanelt a Tervezés > Szilardtest-mUlveletek menipontban. Az elemeken barmely modell
ablakban végezhet&k szildrdtest-mUveletek.

Tervezés | Dokumentacié  Bedllitasok  Csapatmunka

Epitész eszkbzk b Szilardtest-miveletek x
Szerkezetépits mémoki eszkozok » = Uj mivelet
Epaletgépészeti eszkozok o Hozzaadas célként

B Srintek besllitasai Ctrie7 g. Célok 1 =

Elemmiiveletek szintenként...
Hozzdadas operatorként

E? Operétorok: 0 7
I Csatlakoztatds » Valasszon miiveletet:
[Br saitirdtest-mgveletek... (3 tivonss b

# Kulsé hatdrvonal megaddsa vardzspéledval

A Vardzspalcs besllitésai..

Uj cél feldletek:

() Oréklés az operatortél
(2 Kielolés alakzatts alakitisa

Alakeat médosfdsa » (®) Sajat attribitumok hasznalata
Végrehajtas
it modosita » g
Korlat modositasa ~ Karbantartd miveletek:
Fiigganyfal médosita: 3 P
Gggonyfal modositasa Hozzaadds a kijelaltekhez:
Tetd extrak »
Célok hozzaadasa
Tervezési extrak »
Operatarok hozzaadasa
alérendszer..,
31 Halérend L
Moveletek tarlése:
Modellellendrzés » Minden cél tarlése
= Modellek dsszehasonlitasa Minden operator toriése
PR Szerkezetelemzési modell generalisi szabslyai K285 operdtorok tarlése:
Szerkezetelemzési elemek »
= Miiveletek véglegesitése:
%' Epiiletgépészeti rendszerek.
- Alakzatta alakitas
(@ Energetikai elemzés 3

22.2 Cél / Operator

El8szor valassza ki a csatlakoztatni kivant elemeket. A Szilardtest-mlveletekben két szerepet
kllonboztethetlink meg:

Célelem: az az elem, amelynek geometridjdt a mlvelet modositani fogja.

Operétor elem: az az elem, amely befolydsolja a hozza kapcsolédd elem geometridjat.

‘g‘ Kivonas D‘Kiuona's

%J_' Kivonas a felette elhelyezkeda rész eltavolitasaval

Uj cél feldletek:

O Grakiés az operatartol @_‘ Kivonas az alatta elhelyezkedo rész eltavolitasaval
(®) Sajat attribitumok hasznalata @‘ ozos resz

N — @ Hozzaadas
Végrehajtas :

22.3 Szilardtest-miveletek tipusai
Ot szildrdtest-muvelet tipus létezik:

e AKivonds az operator formdjat kivagja a célbol.

e A Kivonds a felette elhelyezkedd rész eltdvolitdsdval mind az Operator alakjat, mind’annak’also
elétél a Cél tetejéig terjedd fliggbleges vetliletét kivagja a Célbal.

e AKivonds az alatta elhelyezkedd rész eltdvolitdsdval mind az Operator alakjat, mind‘annak felsd
élétdl a Cél aljaig terjedd fliggdleges vetlletét kivagja a Célbal.

o AKOz6s rész csak a Cél és az Operdtor kozos részét tartja meg.

e A Hozzdadds az Operator alakjat hozzdadja a Cél alakjdhoz.
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